BAB Y
FENUTUP
51  Keslmpulan
Dengan selesainya tahap demi tahap selama proses pembuatan Video

Simulasi Tata Cara Pendaftaran Calon degislatif pada KPU Kabupaten Buru

dalam pengerjaannya sangat membutuhkan |

rig lidak ditempatkan dengan baner, maka seluruh rig jugs akan
berantakan. Sehingga dalam pemberian rigging ini  peneliti
menggurakan Hemanlk,

a1



4. Peneliti lebih dimudahksn dengan tools yang ada pada Autodesk
Maya, dalam memberikan efek penghalusan pada karakter, vaitu

Skinming atau Paine Skin, Bekerja pada bagian yang tidak rata atan

bagian yang tidak pada tempatnya, sehingga dapat dilihal pada

matpun aedio.
8. Penggunaan Final Gathering dan Global Humination sangatlsh
kedua menu tersebut ialah memperhalus bayangan dan gambar
schingga tidak terlihat kasar.
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9. Ketiks proses rendering berjalan menutup beberapa task pada windows

dapat mempercepat proses rendering dengan nilai 1% menjadi 0%.

Untuk pengembangan lebih lanjut dari pembuatan Animasi 3D dengan

aal rendering. Karena size yang

dihazilkan kecil, namun kualitasnya tetap HD. Tidak seperti format .avi
yang ketika hasil videonya HD, namun ukorannya lebih besar dari

format mpd.
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