BAB1
PENDAHULUAN

kepada seluruh warga masyarikat di Kabupaten Buru Selatan, terutama pada
kantor KPU vang berkedudukan di ibukota daersh kabupaten Buru selatan yaitu

Namrole. Komisi Pemilihan Umum atau disingkat KPU merupakan badan hukum
yang mengatur tentang pemilihan umum yang dilakukan secara efektf dan

mampu memfasilitasi pelaksanaan Pemilu yang jujur dan adil.



Komisi Pemilihan Umum juga berfungsi untuk mengkoordinasikan
menyelenggarakan dan mengendalikan semua tshapan pelaksaan pemilu serta
menetapkan peserta pemilu dengan daersh pemilihannya masing-masing sesuai
dengan undang-undang pemilu pasal | ayat 3 UU NO. 12 Tahun 2003.

animasi 3D ini, di hatspkan’ warga Kabupaten Buru Selsian yang akan
mendaftarkan dirinya sebagai calon legislatif di Komisi Pemilihan Umum
Kabupaten Buru Selatan dapat dengan mudah memahami dan mengetahui tata
mendaftarkan diri di KPU sebagai calon legislatif.



12 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka permasalahan yang
dapat dirumuskan adalsh “Bagasimana membuat video simulasi tata cara
pendaftaran calon legislatif pada doerah kabupaten Buru Selatan berbasis

d. Adobe Audition CS 6

e. CorelDmaw X7

1.4 Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan dani penulisan dalam melakukan penelitian
serta menyusun Skripsi ini adalah sebagai berikut :



I. Membuat video simulasi tata cara pendafiaran calon legislatif pada
daerah kabupaten Buru Selatan berbasis multimedia animasi 3D.

2. Schagai salah satu syarat kelulusan untuk menyelesaikan pendidikan
Program Studi Strata 1 Jurusan Teknik Informatika pads STMIK

penyusunan skripsi bagt mahasiswa STMIK AMIKOM Yogyakarta
yang ingin mengetahui bagaimana cara membuat animasi tiga
dimensi (30}



Lo Metode Penelitian

L.o.1 Metode Pengumpulan Datn

Dalam pembuatan Skripsi ini penulis memerlukan data yang
lengkap dan benar. Penulis mengharapkan dengan adonya data yang

-------

dengan bertanya atau wawancara pihak terkait
vaitu petugas di partai dan petugas pendaftaran calon legislatif pada
KPU. Kabupaten Buru Selatan, schingga diperoleh dats-data yang
dibutuhkan.



3‘.

Metode Studi Literatur

Pada tahap ini dilskukan penelusuran terhadsp berbagai ma
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Metode Produksi Stmulast

¢ lalu

Pada tshap ini dilskukan editing dan compositing dalam pembuatan
video simulasi 3D. Editing dan compositing adalah hal yang sangat
penting dan utama karena pada tahap inilah beberapa adegan dari hasil
render dan audio dimasukan dan di rangkai untuk dijadikan sebuah file
video.



1.7 Sistematika Penullsan
Sistematika penulisan penelitian ini terdiri dari § bab, yaitu :

1. BABI: PENDAHULUAN

Bab ini berisi menjelaskan tentang latar belakang masalah. rumusan

Bab ini menjelaskan mengenai proses pembuatan video animasi,
kemudian tahop produksi, meliputi pembuman simple line test, key
animation, pembuatan inbetween, dan pembuatan background. Kemudian
dalam tahap pasca produksi atau post produksi meliputi proses dubbling



Edm i m cm uiim‘ .

5. BAB V: PENUTUP
Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran vang diperoleh dari
pembahasan pada bab sebelumnya.
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