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MOTTO 
 

 

 

“Sesuatu yang dikerjakan dengan ikhlas akan membuahkan hasil yang maksimal”  

            I Ketut Sudiana 

 

 

“Satu ons praktek lebih berharga daripada satu ton teori” ― Mahatma Gandhi 
 

 

“Try not to become a man of success, but rather try to become a man of value” 
 

― Albert Einstein 
 

 

“Tuhan menaruhmu di tempat yang sekarang, bukan karena kebetulan. Orang 

yang hebat tidak dihasilkan melalui kemudahan, kesenangan, dan kenyamanan. 

Mereka dibentuk melalui kesukaran, tantangan, dan air mata” ― Dahlan Iskan 
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INTISARI 

Dalam era teknologi informasi adalah masa dimana semua informasi dan 

teknologi berkembang dengan cepat. Informasi dapat dengan mudah diperoleh 

dari berbagai media yang saat ini tersedia. Itu semua bertujuan untuk 

mempermudah manusia untuk mendapatkan informasi. Multimedia adalah salah 

satu cara terbaik dalam menyajikan suatu informasi, karena menggabungkan 

audio dan video yang membuat informasi yang disajikan dengan lebih menarik 

dan mudah diterima.  

Pembuatan iklan “MakanDiantar.com” ini bertujuan untuk memberikan 

informasi kepada masyarakat tentang perusahaan yang bergerak di bidang jasa 

antar makanan dan minuman. 

Dalam pembuatan iklan ini penulis menggunakan tekhnik Motion Graphic. 

Motion Graphic adalah gabungan dari potongan-potongan desain yang berbasis 

media visual yaitu memasukan elemen-elemen yang berbeda seperti desain 2D 

atau 3D, animasi, video, tipografi, ilustrasi, fotografi, dan musik. 

Kata kunci – Multimedia, Iklan, Video,  Motion Graphic. 
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ABSTRACT 

In the era of information technology is a period where all the information 

and technology is developing rapidly. Information can easily be obtained from a 

variety of media that are currently available. It was all aimed at facilitating 

people to get information. Multimedia is one of the best ways of presenting the 

information, because it combines the audio and video that make the information 

presented more attractively and easily accepted. 

Making advertisement "MakanDiantar.com" aims to inform the public 

about the company that is engaged in services between the food and drinks. 

In this advertisement creation techniques the author uses Motion Graphic. 

Motion Graphic is a combination of pieces of design-based visual media that 

incorporate different elements such as 2D or 3D design, animation, video, 

typography, illustration, photography, and music. 

Keywords – Multimedia, Advertisement, Video, Motion Graphic.


