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1.1 Latar Belakang Masalah
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MakanDiantar.com {oleh PT. Makan Diantar Indonesia) adalah sebuah
sistem yang mempertemukan antara dapur atau restoran dengan para konsumen
via website dan aplikasi (android) dalam memberikan lavanan josa defivery
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Oleh karena itu pada kesempatan ini maka penulis mencoba untuk
membuat suatu iklan untuk MakanDiantar.com, vang mana sebelumnya ditempat
tersebut belum mempunyai sebuah iklan. Dengan sebush iklan
MakanDiantar.com dapat menyajikan serta mempromosikan kepada masyarakat
luas dengan mudah.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telsh dijelaskan diatas, maka dapat
diketahui rumusan masalah dalam penelitian ini adalah :

Bagaimana membuat video iklan menggunakan teknik motion graphic




1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun maksud dan tujuan dari penelitian ini secara garis besar adalsh :
. Mengimplementasikan teknik motion graphic dengan soffware
Adobe After Effect €S 6 dan Adobe Premiere Pro CS 6 pada

b. Metode Wawancara
Mengumpulkan informasi dan data dengan mewawancaral

secara langsung beberapa staf di MakanDiantar.com.



¢. Metode Kepustakaan
Mengumpulkan data dengan cara membaca dan mempelajori dari
buku-buku pustaka yang telah ada serta internet yang berhubungan
dengan pembustan video iklan MakanDiantarcom sebagai

tatan  (serenghil,

AnCAman fthreal)

selanjuinya masuk kepada ide cerita yang nantinya pokok-pokok dalam ide cerita
tersebut akan dikembangkan. Secara garis besar dapat dilihat pada gambar 1.1.
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1.5.5 Metode Testing

Uji coba ni dimaksudkan untuk menemukan kealitas serta memperoleh
data secara lengkap yang dapat digunakan sebagai bahan revisi produk yang
dihasilkan, semakin baik struktur dari proses pengujian, maks semakin baik hasil

pengujiannyu,



1.6 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan penelitian ini disusun untuk memberikan
gambaran umum tentang penelitian yang dijalankan. Sistematika penulisan tugas
akhir ini adalah sehagai berikut:
1.6.1 BAB I PENDAHULUAN

uninkan dalam menyelesaikan skripsi.
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