pleh Restoran Niku Sae,
kunjungan Res o s S ve agalamit peningkatan dalam setinp
bulannya.

Pencatatan secara tertulis menggunakan model lama cenderung
memiliki kelemahan yang sangat signifikan yang beberapa diantaranya
yaitu ketika parn karyowan Restoran Nuku Sae mengumpulkan,
menganalisis data transaksi dan mengelompokkan data-data tersebut



menjadi pendapatan atsu pengeluaran tidak disediakan dalum bentuk hasil
olahan data berupa informasi yang detail

Sistem informasi penjualan merupakan suatu solusi dari
permasalshan yang muncul, dalam hal ini pihak manajemen maupun
lmr].rnm}m!g da;utmmpemlehdxtam-ﬁlﬁlmsiymg akurat

. Sistem ini hanya digunakan pada UntukRestoran Niku Sae Blora

3.  Perancangan sistemn untuk melakukan pemesanan dan jugas transaksi
penjualan di Restoran Niku Sae Blora

4. Aplikasi pendukung yang digunakan dalam pembusatan sistem adalah
Sublime

5. Bahasa penwograman yang digunakan adalah bahasa PHP

6.  Sistem yang dibangun berbasis website

2
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Maksud dan Tujuan Penclitian

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah ;

1. Membuat suatu sistem informasi penjualan berbasis website secara
sistemat s, terstruktur, dan terarah sehingga sistem yang akan dibuat
lini kerja bidang penjualan lebib efektif dan effisien.

2, Membaniu. mempermud

- 18 Ell 'W'I.Ijl-ld [ﬂphm Hﬂl[ﬂ ihmu yred Lah
grur hehnru]nﬁ!nn-?bﬂnhm:: dan men

2. hglll:durlnﬂlhl Sae Blora

Pﬂ'.ld[lkl.l.llg intermal dan ckste

3. Bagl Pembaca
Menjadikan hasil penelitian ini sebagai tolak ukur, referensi dan
sumber keilmuan, serta dapat dijadikan sebagai pembanding
penelitian lain baik dengan lema sefenis maupun berbeda jenis.



1.0 Metode Penelitian
Metede yang dipakai dalam pembuatan skripsi ini adalah :
Lo.1  Metode Pengumpulan Data

Adapun metode pengumpulan data yang digunakan sebagai berikut -
1. Metode Observasi mErupakan lalmik pengumpulan data dengan cara

1.6.3  Metode Perancangan

Metode perancangan yang digunakan dalam skripsi ini adalah
metode pemodelan sistem dengan basis website,,



164  Melode Pengembangan

Metode pengembangan yang digunakan untuk membangun sistem
ini adalah mode! waterfull Model ini merupaknn pendekatan terhadap
perangkat lunak yang sistematik, dimulai dengan tshapan perencanaan
hngga tahapan.

Requirement Analysis
ppulan informasi ini
dinntarunys, diskusi,
st yang diperoleh

s atau informasi

B crcctation Uit Testing

an dalam sistem secara
kescluruhan. Sctelsh  proses integrasi selessi, selanjutnya  dilakukan
pemeriksaan dan  pengujisn  sistem secara  keseluruhan untuk
mengidentifikasi kemungkinan adanva kegagalan dan kesalahan sistem.
Operation and Maintenance

Pada tahap terakhirr dalam Metode Waterfall, peranglat
lunak yang sudah jadi dioperasikan pengguna dan dikskukan pemeliharaan.
Pemeliharaan memungkinkon pengembang untuk melakukan perbaikan

5




ates esalban yang tidak terdetekil padi talap-tabap sebelimuy,
Pemeliharaan meliputi perbaikan kesalaha, perabikan implementasi urit
sistem, dan peningkatan dan penyesuaian sistemn sesuai dengan kebutuhan.

1.1  Sistematika Penulisan

Sistematika dalam penulisan skripsi ini dibagi menjadi lima

hab, yuitu:

PERANCANGAN

Bab ini menjelaskon analisis tentang sistem
yang akan dikembangkan dan perancangan yang
Agar dapat dilakukan pembuktian dengan
membandingkan hasil yang terjadi dengan yang
ada pada analisis,



L.14 BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi tentang pembahasan dari system
yang telah dibuat berupa pengkajion dalam

pengembangan sistem dalam setiap proses yang

(il il [ Al dihh.lh.ll
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