
 

 

SISTEM INFORMASI PENGELOLAAN PENJUALAN PADA KONVEKSI 

SISKA KLATEN JAWA TENGAH BERBASIS  

ANDROID  

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 
 

 

 

 

disusun oleh 

Werliyono Jumarengki Roma Dona 

12.11.6397 

 

 

 

PROGRAM SARJANA 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2016



i 

 

SISTEM INFORMASI PENGELOLAAN PENJUALAN PADA KONVEKSI 

SISKA KLATEN JAWA TENGAH BERBASIS  

ANDROID  

 

 

SKRIPSI 

 

untuk memenuhi sebagian persyaratan  

mencapai gelar Sarjana 

pada Program Studi Teknik Informasi 

 

 

 

 
 

 

disusun oleh 

Werliyono Jumarengki Roma Dona 

12.11.6397 

 

 

 

PROGRAM SARJANA 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2016  



ii 

 

 



iii 

 

 



iv 

 



v 

 

MOTTO 

 ”Anda harus berfikir besar untuk menjadi besar (Claude 

M. Brisol)” 

 ”Sekecil apapun usaha yang kita miliki, jika 

dijalankan dengan serius  maka akan menjadi besar” 

 ”Kegagalan Terjadi bila kita menyerah” 

 ”Selalu ada jalan jika kita berusaha” 
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INTISARI 

 

Pada era globalisasi seperti saat ini teknologi berkembang dengan 

pesat, salah satunya yaitu perkembangan smarthphone. Teknologi sangat 

membantu mempermudah semua kegiatan yang dilakukan oleh manusia. 

Menyadari manfaat yang dapat dicapai dari penggunaan sistem informasi, 

dalam meningkatkan aliran informasi dalam sebuah organisasi. 

  

Konveksi Siska sebagai salah satu usaha konveksi di Klaten yang 

mempunyai produk-produk yang cukup banyak membutuhkan aplikasi 

pengolahan data karena konveksi Siska masih menggunakan cara manual 

dalam pencatatan transaksi dan pengolahan data. Aplikasi ini dibuat untuk 

memudahkan dalam proses pendataan data dan membantu dalam proses 

transaksi. plikasi pengolahan data dibuat dengan bahasa pemrograman Java 

dengan bantuan software eclipse dan database Mysql. 

 

Perancangan aplikasi ini dibuat dengan observasi untuk mengetahui 

kekurangan dan kelemahan sistem pengolahan data terdahulu dan 

pengajuan pertanyaan yang dibutuhkan dalam pembuatan aplikasi. Aplikasi 

pengolahan data berisikan pencatatan data-data seperti data karyawan, 

barang, penjualan, laporan transaksi penjualan yang dapat digunakan untuk 

membantu kinerja konvesi 

 

   Kata Kunci: Sistem, Informasi, MySQL, Klaten 
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ABSTRACT 
 

In the current era of globalization such as technology develops rapidly, one of 

which, namely the development of the smarthphone. Technology really 

help facilitate allactivities performed by men. Aware of the benefits that can be 

achieved from the use of information systems, to improve the flow of information within 

an organization. 

 

Convection Siska as one effort effort convection which had products 

that pretty much requires data processing applications because convection Siska still 

use the manual way in the recording of transactions and data processing. This 

application is made for easy data logging in the process and assist in the transaction 

process. plikasidata processing is made by the Java programming language with the 

help of eclipse and Mysql database software. 

 

The design of this application is made with the observation to know the 

shortcomings and weaknesses of earlier data processing system and the submission 

of questions required in the making of the application. Data 

processing applications contains the recording data such as employee data, goods, 

sales, sales transaction reports that can be used to help the performance of konveksi 

 

Keyword: Systems, Information, MySQL, Klaten 
 

 

 

 

 


