BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kemajuan aktivitas teknologi sélali melakukan updating diera yang
up teknologi lainnya selalu
: . pekerjaan maupun
omputasi el pi juga digunakan untuk berinteraksi dalam dunian hiburan ataupun
an kerja pada komputer game selolu diminati masyarakat sekita
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Game yang memiliki bebagai macam genre atau jenis-jenis game memberi
kenikmatan tersendiri untuk para gamer seperti racing. adventure, figting,
shooting, arcade, RPG{Role Playving Game), sction dan simuolation. Maka bagi
seorang game development sangat banyak peluang untuk membuat game dengan
genre tertentu,



el

Unity salah satu game engine yang dikenal dikalangan developer yaitu
perangkat lunak dalam pembuatan game 3D vang sering didengar atau kita lihat
game DreadOut yaitu game adventure, namun Unity juga dapat digunakan dalam
pembuatan game 2D.

Berdasarkan hal ini, maka penulisdiigin membuat scbuah game 2D yang
bergenre shooter defigai, judul Legend Ore Wi, Game ini diharapkan agar
01Ky e .. nanas, maKa ." \-” - i I mengan bil J“d"l
TAN GAM

END ORC WAR"
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2. Pembuatan game menggunakan Bahasa C#,

3. Game dikembangkan hanya dalam bentuk 2D.

4. Game memiliki fitur singelplayer yang hanya bisa dimainkan | orang

atau personal.



5. Game ini hanya membunuh musuh tidak tersedia bos pada

pertualangan.

6. Game dapat dimainkan menggunakan controler pada keyboard dan
mouse.

7. Game hanya bias dimainkan PE#tau komputer personal.

Yogyakarta,

1.5 Metode Penelitian

Metode yang digunakan dalam penelitian yang berjudul “Pembuatan Game
Space Shooters 2D “LEGEND ORC WAR™ Menggunakan Software Unity
Berbasis Desktop” adalah sebagai berikut:



1.5.1 Metode Kepustakaan
Metode pengumpulan data dilakukan dengan metode kepustakasn yaitu
jurnal, ilmiah, dan informasi lain dari internet yang berkaitan dengan pembuatan

game 2D menggunakan game engine Unity

cara pengujian game kepada pihak-pihak lertentu, pengujian yang dilakukan
menggunakan kuesioner dengan pertanyaan seputar game “Legends Orc War”,
1.5.6 Metode Implementasl

Membuat program dengan menggunakan sofiware Unity dan game yang
akan di publich ke (hepSvww, gomefolt. com).



1.6 Sistematika Penulisan

Pada bagian ini dituliskan urut-uratan dan sistematika penulissn yang
dilakukan agar dapat membantu serta mempermudah penulis dalam melakukan
penulisaniaporan penelitian agar tidak menyimpang dari butasan masalah,. Maka

Bab ini membahas tentang implementasi system yang telah dirancang.
langka-langka serta anlisis dari pengujian sistem apakah game yang dibangun

telah sesuai dengan tujuan penclitian,



BAB V. PENUTUP
Bab ini merupskan bagian akhir dari penulisan skripsi yang berisi
kesimpulan dari perancangan game Legend Ore War menggunakan game engine
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