BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

PT. Rimha Pasifik Boyolali sebuah perusahaan persecrangan yung
bergerak dibidang perumahan tepatnya berada di Kelurahan Randusai, Kabupaten
Boyoluli, perusahaliiINN e iRemRERas Tt laricopy dan fidsk dapat
—— . A,
I mologt dalam - menginformasikan - produ

perusahain, perusahaan pels mengetahui dan meniliki strateg pemasaran sepert
apa dan bagaimana yang harus diterapkan untuk memperkenalkan produk.
Beberapa relasi menyarankan pemanfaatan teknologi augmented reality sehagai
media promosi, model umah 3D yang ditsmpilkan secara virtual menggunakan
desktop dapat membantu konsumen untuk mengetahui dengan baik desain rumah
yang mereka inginkan layaknya miniatur rumah sebenarnya.




1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah lersebut, maka yang menjadi

rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana merancang Brosur
Berbasis Augmented Reality di PT. Rimba Pasifik Boyolali?

13 Batasan Masalah

2.Menghosilkan sebush aplikasi  augmented  reality yang  dapat
memberikan informasi model rumah tiga dimensi kepada konsumen.



3, Sebagai syarat untuk menyelesaikan pendidikan Strata | Jurusan
Sistem Informasi di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan
Komputer "AMIKOM Yogyakaria™.

1.5 Metode Penelitian

Dalam metode ini peneliti mengadakan wawancara langsung dengan
pihak developer dalam hal ini dengan bagian-bagian yang berkaitan dan terlibat

langsung dengan obyek yang diteliti.



1.5.5  Metode Analisis

Metode analisis yang digunakan dalam penelitian ini adalah analisis

SWOT.

Software Engincering. Adapun metode  waterfi
ation, 2) Planning. 3) Modeling, 4) Construction,
iika Penulisan

n sistematika

Bab imi menjelaskan teari — teor unjang yang digunakan sebagai

dasar dalam penelitidn ini, software vang digunakan serta membahas
gambaran umum tentang augmented reality.

BAB I - ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini membahas tentang analisis — analisis pembuatan aplikasi
permodelan rumah 3D dengan teknologi augmented reality.



BAB IV — IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
BABV - PENUTUP

Bab ini berisi tentang
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