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MOTTO 

 

” Orang yang menginginkan impiannya menjadi kenyataan, harus menjaga diri agar 

tidak tertidur. 

(Richard Wheeler) 

 

 

”Sesuatu mungkin mendatangi mereka yang mau menunggu , namun hanya 

didapatkan oleh mereka yang bersemangat mengejarnya” 

(Abraham Lincoln) 

 

 

“Sebelum menolong orang lain, saya harus dapat menolong diri sendiri.sebelim 

menguatkan orang lain , saya harus bisa menguatkan diri sendiri dahulu” 

(Petrus Claver) 

 

 

”Keberhasilan adalah kemampuan untuk melewati dan mengatasi dari satu kegagalan 

ke kegagalan berikutnya tanpa kehilangan semangat 

(Winston Chuchill) 
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INTISARI 

Berkembangnya ilmu pengetahuan serta teknologi sangat pesat pada saat ini 

yang dapat membantu manusia dalam mendalami dan menjalani zaman baru atau juga 

disebut zaman digital dimana terdapat berbagai macam dan berbagai bentuk teknologi 

yang diciptakan untuk mempermudah kegiatan dalam kehidupan sehari-hari dan 

membantu saya untuk memberikan informasi.  

Media informasi merupakan suatu yang sangat terpenting pada masa 

sekarang. Semakin banyak media-media informasi yang ditawarkan maka semakin 

informasi itu menjadi teraktual dan terkini. Peneliti mengambil kasus bagaimana 

membuat aplikasi multimedia sebagai media informasi yang memberikan manfaat ke 

pengguna ataupun user yang melihat, agar user merasa perlu untuk mendapatkan 

informasi yang bertujuan untuk memberikan suatu informasi tentang berpetualang.  

 Media informasi dibuat seluruhnya menggunakan software Adobe Master 

collection CC. Hasil akhir dari penerapan media informasi yaitu berupa tentang cara 

yang aman berpetualang baik pantai maupun gunung dengan menggunakan. File MP4 

film dokumenter Ekstensinya. 

 

Kata kunci: Multimedia, Film Dokumenter, Adobe Master collection CC, dan Let’s 

Adventure. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

ABSTRACT 

The development of science and technology very rapidly at this time that can help 

people explore and live in a new age or also called the digital age in which there are 

various kinds and various forms of technology that was created to facilitate the 

activities in daily life and help me to give information. Media information is a very 

important at the present time.  

The more media information offered, the more information it becomes most 

actual and current. Researchers took the case of how to make multimedia 

applications as an information medium that provides benefits to the user or users 

who see, so that users feel the need to get information that aims to provide an 

information about the adventure.  

Media information is made entirely using software Adobe Master collection 

CC. The final result of the application of information media in the form of a secure 

manner both coastal and mountain adventure using. MP4 files extension 

documentary. 
 

Keywords: Multimedia, Documentary, Adobe Master collection CC, and Let's 

Adventure. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


