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INTISARI 

 

Penggunaan sepeda motor sebagai alat transportasi di Indonesia sangat 

populer karena harganya yang relatif murah, terjangkau untuk sebagian besar 

kalangan dan penggunaan bahan bakarnya serta serta biaya operasionalnya cukup 

hemat. Setiap sepeda motor mempunyai kapasitas mesin yang berbeda. Panjang 

langkah, diameter piston mempengaruhi besarnya kapasitas, tenaga, serta suhu 

pada mesin. Kapasitas mesin yang besar atau kecil dapat mempengaruhi tenaga 

yang dihasilkan dari pembakaran pada ruang bakar mesin. 

Android merupakan salah satu platform dari smartphone yang saat ini 

banyak digunakan oleh masyarakat. Android yang bersifat free dan Open Source 

membuat lebih unggul dibandingkan dengan sistem operasi yang lain. Pada 

“Aplikasi Automotive Custom Modifikasi pada Sepeda Motor Berbasis Android” 

ini akan dijalankan pada sistem operasi android dan akan bersifat personal 

sehingga nantinya para pengguna dapat mendapatkan informasi dari smartphone 

mereka. 

Tujuan dari pembuatan aplikasi ini adalah untuk mempermudah pengguna 

mendapatkan informasi perhitungan kapasitas mesin sepeda motor, sehingga 

memungkinkan pengguna agar dapat melakukan modifikasi ruang bakar mesin 

sepeda motor dengan ukuran yang tepat, akurat, dan tidak menyebabkan mesin 

sepeda motor menjadi rusak akibat kesalahan modifikasi. Dengan adanya aplikasi 

ini, pengguna sepeda motor menjadi sangat terbantu terutama pemilik bengkel 

modifikasi mesin sepeda motor dalam mengerjakan pada bagian ruang bakar 

mesin sepeda motor. 

 

Kata Kunci: Informasi, Perhitungan, Modifikasi, Mesin, Sepeda Motor, Android    
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ABSTRACT 

The use of motorcycles as a means of transportation in Indonesia are very 

popular because the price is relatively cheap, affordable for most people and the 

use of fuel as well as well as operational cost saving enough. Each motorcycle 

has a different engine capacities. Stride length, diameter piston affects the amount 

of capacity, energy, and the temperature of the engine. Engine capacity is large or 

small can affect the power generated from the combustion in the engine 

combustion chamber. 

Android is one of the smartphone platform that is currently widely used by 

the public. Android is free and Open Source makes it superior to other operating 

systems. In the "Application Automotive Custom Motorcycles Modification Based 

on Android" will run on Android operating system and will be personalized so 

that future users can get information from their smartphones. 

The purpose of making this application is to facilitate the users to get 

information capacity calculation motorcycle engine, allowing users to be able to 

modify the engine fuel motorcycle with the right size, accurate, and does not 

cause a motorcycle engine being damaged due to improper modifications. With 

this application, users become greatly assisted motorcycle repair shop owners 

especially motorcycle engine modification in working on the motorcycle engine 

combustion chamber. 

 

Keyword: Information, Calculations, Modification, Engines, Motorcycles, 

Android 

 

  

  


