mengenai otomotif sangat penting bagi pengendara, disamping dapat membantu
mengatasi mazalah saat mendapat kendala juga dapat dituangkan menjadi sebuah
1de kreatif untuk meraih prestasi, dan pengguna tidak perlu susah-susah membawa

buku yang tebal, hanya periu membuka aplikasi melalui smartphone.



Terkait dengan hal tersebut diatus penulis mencoba membuat suatu

penelitian, vang hasilnya akan membust aplikasi untuk sistem operasi Android
dengan judul “Aplikasi Automotive Custom Modifikasi pada Sepeda Motor
berbasis Android”. Diharapkan aplikasi ini dapat membantu pemilik sepeda motor

akan diinputkan.

4. Aplikasi dibuat menggunakan software Android Studio.

5. Teknologi yang dipakai menggunakan media Handphone dengan Operating
System (OS) berbasis Android.

f. Hanyu diperuntukkan untuk android versi 4.0 Jelly Bean dan generasi

selanjutnya.



7. Pembuatan aplikast ini menggunakan bahasa pemrograman java.

8. Aplikasi ini tidak menggunakan sistem basis data.

9. Formula perhitungan berdasar riset pengembangan tim balap sepeda motor
Honda Indonesia serta bos duri BRT (Bintang Racing Team) yang bernama

Tomy Huang.

1.4 Maksud d

dicapai dash penclitian ini adalah Membuat splikasi
karburator, serta
enai tips trik

st e Wtk manifold, e 1l

an yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah :
perinudah pengauna Khususnya mekani melakukan perhitungan

mmi-hld.h:humtnr}sapudnmmr nen ggunakn ! .

» sticker pada sepeda
miotor,

3. Memberi hagi pengguna scpeda motor mengenai fips dan
trick seputar otomotif khususnya pada sepeda motor.



1.5 Metode Penelltlan

Metode penelitian yang digunakan dalam mengumpulkan informasi pada
penelitian ini yang bertujuan untuk memberikan data yang valid tentang skripsi ini

L.5.1

Metode analisis merupakan tahapan dalam menganalisis sistem yang
akan dibangun. Adapun metode analisis yang digunakan dalam pembuatan skripsi



. Analisis SWOT yang terdin dari strengih (Kekuatan), weakmess
(Kelemahan). opportunisy (Peluang) dan thread (Ancaman).

2. Analisis Kebutuhan Sistem yang terdiri dari dua yaitu Kebutuhan
Fungsional dan Kebutuhan Non Fungsional.

teknolog, op -r'.'n_- |
L ol T ol peogits, VR v acich

am, activity diagram, clasy diggram, dan sequence disgram yang digunakan

isasika Lhiu'.-:;.'_'-'-'-:

engemba )
Melode pengembangan yang digunakan adalah Metode
um L |.l.:--:|_.. ol

1 kescluruhan sistem
1.5.4.2 Desaln Sistem

Proses ini digunakan untuk mengubah kebutuhan-kebutuhan diatas
menjadi representasi ke dalam bentuk “blueprint” software sebelum coding
dimulai, Desain harus dapst mengimplementasikan  kebutuhan yang telah



disebutkan pada tahap sebelumnya. Seperti 2 aktivitas sebelumnya, maka proses
ini juga harus didokumentasikan sebagai konfigurasi dari software,
1.5.4.3 Penolisan Kede Frogram

Untuk dapat dimengerti oleh mesin, dalam hal ini adalah komputer, maka

pada sepeda motor ini menggunakan metode pengujian berupa white-box testing
dan black-bax testing,



Lo Sistematika Penulisan

Adapun sistematika penulisan Skripsi ini adalah sehagai berikut -

BAB I : PENDAHULUAN
Berisi latar belakang masalah, tujuan penulisan, perumusan masalah dan
hyang digunakan, serta sistematika

pengembangan, perbaikan serta penyempurnaon terhadop aplikasi vang telah
dibuat.
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