BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Berdasarkan hasil penelitian, Matematika adalah salah satu pelajaran yang

agar dapat menyelesaikan soal hitung-hitungan angka dengan cepatMetode
Kumon lebih menckankan pada frekuensi latthan yang padat agar si anak terbiasa
menyelesaikan  soal-soal  hitungan  secara cepat  dan telifi



konsentrasi anak dalam berhitung dengan menggunakan alat bantu hitung yang
dinamakan "SEMPOA". Dengan kata lain metode sempoa adalsh metode dasar

sebelum anak mengenal angka

menghitung yang cepat dan akurat dalam mengahasilkan setiap hitungannyn.
Adanya media audio dan visual sebgai sarana belajar mereka, kemungkinan besar
siswa dapat memahami dengan cepat materi materi yang diajarkan dalam kursus

les jarimatika ini. Penggabungan sudio visual disertai materi yang disajikan



dengan rapi, menarik dan menghasilkan kesenangan tersendiri dan kegembiraan
dalam suasana belajar dan akan memudahkan murid - murid dalam menerima
metode yang ada, Kamna dalam jarimatika ini terdapat beberapa metode yang
harus mereka kuasai. Mulai dari sahabat kecil , sahabat besar, dan kombinasi yang
nantinya akan membantu murid-murid sefdiri dalam menghitung penjumlahan

. : mptnakan after effects dan 5i 2D, Pembuatan
rhadap mata pelajaran matematika dengos

12
L _ if mmuskan permasalzhan
penelitian ini, yaitu “Bagaimana merncang video tutorial Jarimatika agar dapat
mempermudah anak dalam belajar dan mengerjakan pekerjan rumah di Unit
Chandra Asni Bekasi Utara 7



1.3 Batasan Masalah

Sesuai dengan dengan rumuan masalah diatas, maka batasan masalash yang
dilampirkan dalam skripsi yaitu :

I. Isi dari Video Tutorial ini membahas mengenai dasar-dasar
pemibelajaran jarimatika, yang
dan kombi

diri dari sahabat kecil, sahabat hesar

asarkan lator belakang dan rumusan mas _

1.3 Manfaat Penelltian
1.5.1 Bagl Penulls
I. Memperoleh gelar Sarjana Komputer (S.Kom),
2. Belajar menerapkan teori - teori yang telah didapat selama mengikuti
perkuliahan.



1.52 Bagl Instans! Yang Terkalt
|. Sebagai alternative media pembelajaran pihak Unit Chandra Asri.
2. Menghasilkan sebuah video tutorial dengan animasi 2D secara baik dan
benar agar mudah dimengerti.

Metode Penelltlan

nmmpukjnpmmpngdﬂlmnmmpﬂmkhdﬂnmmkmalmghpidilm
penyusunan laporan yang berhubungan dengan masalah yang dibahas.
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