PERANCANGAN GAME LENGKAPI YANG KOSONG
DI SMARTPHONE ANDROID

SKRIPSI

disusun oleh

Fauzi Hakim
12.12.6766

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2016



PERANCANGAN GAME LENGKAPI YANG KOSONG
DI SMARTPHONE ANDROID

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai gelar Sarjana

pada Program Studi Sistem Informasi

disusun oleh

Fauzi Hakim
12.12.6766

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2016






PENGESAHAN

SKRIPSI

PERANCANGAN GAME LENGKAPI YANG KOSONG
DI SMARTPHONE ANDROID




PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang
pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu
institusi pendidikan, dan sepanjang sepengetahuan saya juga tidak terdapat karya
atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang lain kecuali
secara tertulis diacu dalam naskah ini d tkan dalam daftar pustaka.

a yang telah dibuat adalah

Fauzi Hékim

NIM 12.12.6766



MOTTO

“Jadilah diri sendiri dan jangan menjadi orang lain,walaupun dia terlihat lebih
baik dari kita”

“Selalu berpikir besar, dan bertindak mulai sekarang”

“Jangan takut untuk melangkah, ka 0 mil dimulai dengan langkah




HALAMAN PERSEMBAHAN

Segala puji dan syukur kepada Allah swt,berkat limpahan rahmat dan karunia-
nya saya bisa menyelesaikan tugas akhir ini dengan baik. Saya mengucapkan

terima kasih dan mempersembahkan tugas akhir ini kepada :

1. Allah SWT yang telah memberikan anugerah yang sangat luar biasa
kepada saya.

2. Kedua orang tua yang selalu memberikan doanya yang luar biasa dan
mendukung pendidikan serta karier saya.

3. Kepada kedua Kakak dan kedua adik ku yang tercinta yang selalu
memberi dorongan dan motivasi serta doanya yang sangat luar biasa.

4. Teman-teman kelas 12 S107 yang sangat luar biasa.

5. Tommy andreans, Odie Eka Paradis, Hendry Cahya Putra, Candra Setia,
Wiryan Krisno yang selalu memberi hiburan konyol dan pengalaman
positif yang luar biasa.

6. Sahabat-sahabat seperjuangan penulis Yusuf Hadi Nugroho, Fajar Hari
Wijaya, Prayogo, Dela Fata, Wijaya Haris yang telah banyak membantu
dan memberi keceriaan.

7. Semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu persatu.

Vi



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah
melimpahkan rahmat dan hidayah-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan
Tugas Akhir dengan judul “Perancangan Game Lengkapi Yang Kosong di
Smartphone Android.

Selama penulisan Skripsi ini, telah banyak penulis mendapatkan bantuan dari
berbagai pihak yang sangat besar artinya. Oleh karena itu, pada kesempatan ini

penulis mengucapkan banyak terima kasih kepada :

1. Bapak Prof. Dr. Mohammad Suyanto, M.M. selaku Ketua STMIK
AMIKOM Yogyakarta.
2. Emha Taufiq Luthfi, ST, M.Kom selaku Dosen Pembimbing yang telah
banyak memberikan pengarahan bagi penulis dalam pembuatan Skripsi.
3. Teman teman yang selalu memberi dukungan.
4. Bapak dan Ibu serta kakak-kakak dan adik-adik tercinta yang tak pernah
letih mendoakan dan memberi kasih sayangnya yang berlimpah.
Penulis menyadari bahwa masih banyak kekurangan dari Skripsi, baik dari
materi maupun teknik penyajiannya. Oleh karena itu, dengan segala kerendahan
hati penulis mengharapkan kritik dan saran yang membangun demi

penyempurnaan Skripsi ini. Semoga Skripsi ini berguna bagi pembaca.

Yogyakarta, 05-12-2016

Penulis

vii



DAFTAR ISl

HALAMAN JUDUL . ...oiiiiiiiiiii it snran e i
HALAMAN PERSETUJUAN ... ...ciitiiieiieieese ettt ii
HALAMAN PENGESAHAN ..ottt i
PERNYATAAN ...ttt siine et et seese st sseseasessessesesseseeseasenes WY
IMOTTO ottt safheatasbe et siiheanesnanaanasnessanaaneabone e seseeseeseasesseseesesteeeneasennenearenes %
HALAMAN PERSEMBAHAN ....cooiiiiiiiiiarian s osiassnesatinn e seeseesesseseeessessessesennes Vi
KATA PENGANTAR ittt esae et itee e aaeannaa s s bbe e snbeeesnseeesneeeannes Vil
D I 1 S SR viil
DAFTAR TABEL. ... niae e s a s s s eenee e e s nnnaee e e Xiii
DAFTAR GAMBAR ..ottt e abaa e anae e annae e snnaeasabbne s neeeenneeeans Xiiii
INTISARI ..ottt s e saaaanaanesnennaneanennannana b ene e XV
ABSTRACT ...t oottt ettt et seeteseeseese s s anaaReabanaaReanenannanennes Xvii
BAB | PENDAHULUAN ...ttt anaanesnanaanesnanan e 1
L1 Latar BElaKang .........cccoooiiiiiiieiece st 1
1.2 RUMUSAN MASAIAN ........ooooiiiiiiice e 2
1.3 Batasan Masalah ...........coooiiiiiiiie e et h e e 2
1.4 TUJuAN Penelitian......coooviiiiii et 3
1.5 Manfaat PENEIITIAN ..........ocoiiiiiiiicieeee bbbt bre et 3
1.6 Metode PeNEIITIAN ........cc.oiveiiiiie s 4
1.7 Sistematika PENUIISAN ........ccoiiiiiiiiiiec e 4
BAB I LANDASAN TEORI ...ttt e 6
2.1 TINJAUAN PUSTAKA ..ooiiiiit ittt e an et e st e teeeaae e e sraeeneeas 6
A B L 7. T G 10 USSP 7
2.2.1 KONSEP DASAr GAIME ......oveviiiiisiieiieieie ettt 7

7220 B N 210 [ {0 o OSSR 15

viii


BAB%20l-Vsss.doc#_Toc468672207
BAB%20l-Vsss.doc#_Toc468672209

2.3.1 Sejarah ANAroid .......c.ecveiieieeiece e 15

2.3.2 ArSItEKIUr ANAIONd........oiviiviiiiiiiicee e 17
2.3.3 Versi-Versi ANAroid .........ccoocveeeriereiin e 19
2.4 RALING QAME.....c.uiiiiiiiiieieieit ettt bbbt 22
2.4.1 EARLY CHILDHOOD ...ttt 23
242 EVERYONE ...ttt et fin et e se e snae e s snae e e e nnneeans 23
2. 4.3 EVERYONE L0+ .......ocitiiiiaeiresueaanessessansasatinsceseseesesessessesessessessasessesens 24
244 TEEN . ittt oot siea et st anesnessanaanaseseesesnasnansanasbinsesessessenessessensanessesens 25
245 MATURE ...ciiiit ettt sttt ane s anaas s bt seeeenasne e 25
2.4.6 ADULTS ONLY ...teiieiitiiriieieieieesie e sonesnensabins s snasnasessessessesessesens 26
2.4.7 RATING PENDING .........cooiiiiiie e itiee e snee s snreessnnee s e enneeesneeeennneeens 26
2.5 Game Desain DocUMENt (GDD) .......ccvvveiiiieiiessesiessesnseneesnesnea b 27
2.5.1 Pengertian Game Design DOCUMENT ..............ciieiimemneneennesnesnesnesbinec e 27
2.5.2 Jenis-Jenis GDD (Game Design DOCUMENL) ..........ceieeiueruesuesnesnessesneas. 28
2.5.3 Komponen GDD (Game Design DOCUMENt) ..........ccccvveviseesneasuesnnenee. 30
2.6 FIOWCRAIT.........ocviiiiiiiiieiee et anear e 31
2.7 Perangkat lunak yang digunakan................cccooeesieeniesiiiieese e deresne s 32
2.7.1.Game MaKer StUAIO .......c.civiiiiiiiiieieiesie e sre e saanaanaans e daeanaaneeseeneens 32
P AN 1o | (1o I I ST 33
2.7.3 ANATOId NDK ..ot e 33
2.7.4 ANArOid DK ... .ot 34
2.7.5 Ad0DE PNOTOSNOP ... 34
BAB HHT PERANCANGAN ... airaa e ssnae e ana e et e ee e snae e e enaeeesnneeaneas 35
3.1 High Concept DOCUMENT ......cocuiiiiiieiie e iiiesieaiesee e siee e e nee e 35
3.1.1 CONCEPL GAME....eeiiiiie ettt e e e e s e e e nseeean 35
3.1.2 GaAME PlAy......ooiiiiiiie sttt 35
3.2 Game Treatment DOCUMENT..........cccuoiiiiiiieie e 36
3.2.1 Perancangan ANtarmuKa ............cceeeieiinenene e 36
3.2.2 Character Design DOCUMENT ..........ccoeiiiriiiinieiesieeeeeeeeee e 41
3.3 World Design DOCUMENT ........cceruiriiriinieiieieiesie ettt 43



3.3.1 Background GamE .........ccceevveieieeieiie e 43

3.3.2 . S0UNT GAIME ....uiiieiieiieieie sttt st 44
A FIOWDO0AIT ... e 46
3.5 KEDULUNAN <. e 49

3.5.1 Sumber Daya Manusia (BrainWare) ...........ccccoveerenieieeneseeniesie e 49

3.5.2 Kebutuhan Perangkat Keras (Hardware) .............ccccooeveienencnciennnnn. 49

3.5.3 Kebutuhan Perangkat Lunak (Software).....c........ccccccevvevviiecveinsnennn. 51
3.6 KEIAYAKAN ...eeivri ittt aae e e sne e annaanaesnaShne e e steenteeneesneeneeenee e 52

3.6.1 Kelayakan Operasional .................cccoovviiiiiiic e ssi e 52

3.6.2 Kelayakan TeKNOIOG .........ccvecvviivieiiiie et see st e sra e 52

3.6.3 Kelayakan HUKUM ... 52

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN SISTEM ..........ccoeeoeeinnee. 53
4.1 MempProduksT SISTEM........oiiiiiiiiiiiiiieene e b abe e s sne s sneaneane b 53

4.1.1 MEMDUAE SPITTES ...ttt bbb b e annss 54

4.1.2 MEMDBUAL SUBIA .......eiviiiieiiiii ittt sae b abeabeanaanens 56

4.1.3 Membuat Background.............cccoveiiiiiieece e draesna s 57

4.1.4 Membuat ODJECT ......cc.oiiiiieie e e e i R s araeane e 57

4.1.5 MembUuat ROOM .....c.iiiiiiiiii ittt sbe s es e dbeabe b e eeeneas 59

4.1.6 Membuat File Android Package (*.apK) ....cccooviiiieiinnnec i 60
4.2 PEMDANGSAN ....eevveivie ettt 61

4.2.1 SPIASN SCIEEN ..ottt 61

4.2.2 Tampilan Menu Utama ...........cocoiiiiiiiiieeeseseccee e 62

4.2.3 Tampilan PHTR LEVEl ..o 66

4.2.4 Tampilan Saat BEIMAIN .......coeieiiiiaierienieiesieseesieeeeeeiesesieseesiesseasens 67
4.3 MENQELES SISTEIM.....cuiiiiieiiciie ettt 72

4.3.1 Black BOX TESHING ...ecvveiiiieiiie et 73
4.4 Menginstal GaME .......coviiiiiie e 74
4.5 Uji CODADEVICE .....oviiiiiiiiiieeete e 75
4.6 MeMElINAra GAME ......cueiiiiieie et 86

BAB V PENUTUP. ...ttt a e 87
5.1 KESIMPUIAN ...ttt 87



B.2Saran.......ccc.....
DAFTAR PUSTAKA

Xi



DAFTAR TABEL

Table 2.1 FIOWCNAIT.........cooiiiiieiiieee e 31
Tabel 3.1 Rancangan AnNtarmuKAa...........ccceivereiiieieene e 37
Tabel 3.2 Gambar asset Karakter ..o e 42
Tabel 3.3 Gambar asset PedukuNg .........c..ooviiiiiiiiii e 42

Tabel 3.4 Background Game
Tabel 3.5 Sound

xii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 ArsiteKtur ANAroid .........cccooereieienenineee e 17
Gambar 2.2 Logo Rating EARLY CHILDHOOD dari ESRB............c.ccceceveiveennen. 23
Gambar 2.3 Logo Rating EVERYONE dari ESRB ..........ccccoooeiiiiniiiiicce 23
Gambar 2.4 Logo Rating EVERYONE 10+ dari ESRB ..........cccooiiiiniiicicn 24
Gambar 2.5 Logo Rating TEEN dari ESRB .......ccoe.eooviiiicicce e, 25
Gambar 2.6 Logo Rating MATURE dari ESRB ...........cccecoovveiiiieiieie e, 25
Gambar 2.7 logo Rating ADULT ONLY dari ESRB . ..ot 26
Gambar 2.8 Logo Rating RATING PENDING dari ESRB........ccococtiueninininnnn 26
Gambar 3.1 Struktur NAVIGAST «.......vveveeeeiieeie e sieesraesnessaesbae e seeanae e sseesreesneens 46
Gambar 3.2 FIowChart PEIMAINAN ...........oouviveicdiieirisreaeeeaeessessesnatins e esneeneeneenes 47
Gambar 3.3 Flowboard View Game Lengkapi Yang Kosong .........c.cccciiucnnee. 48
Gambar 4.1 Bagan memproduksi Game Lengkapi Yang Kosong...........ccoceeeaii. 53
Gambar 4.2 Tampilan Utama Game Maker Studio...........ccccovevveiieieesieeeesneesnean, 54
Gambar 4.3 Tampilan Lembar kerja Game Maker Studio...........c.ccocovivvesveenne... 55
Gambar 4.4 Membuat SPriteS .........cooiiiiiiiiieee e e e s, 55
Gambar 4.5 MemMDUAL SUAIE ........ccoiiiiiiieiiece et sne e anae e beanneanneee e 56
Gambar 4.6 Membuat Background .............ccooeiiiiiiiiisieesensesie st snease e 57
Gambar 4.7 Membuat ObDJECE.............ccoiiiiieiecie s e rteerresraesreeae e baesreaneeseee e, 58
Gambar 4.8 Membuat ROOM ........ccciiieiiiiieieie i 59
Gambar 4.9 Global setting game Lengkapi Yang Kosong ...........c.ccocvvevvveiennn. 60
Gambar 4.10 Splash SCreen ... ... e e 61
Gambar 4.11 MeNU ULAIMA.....eeueiieiieeiieaieareesieanieasessnaassesseeseeensesnesseeessesseessesssens 62
Gambar 4.12 PiliN LeVel ........ooiiee e 66
Gambar 4.13 Game PlaY .......cocoiiiiiieieieee s 67
Gambar 4.14 Tampilan Menu Utama pada Asus Zenfone 2...........cccccoevvevveenne. 75
Gambar 4.15 Tampilan Highscorepada Asus Zenfone 2.........ccccceveveevveiiveennnns 76
Gambar 4.16 TampilanHelp pada Asus Zenfone 2.........c.cccccevveevieiiicvie e, 76
Gambar 4.17 Tampilan Pilih Level pada Asus Zenfone 2...........ccccoevvvvveinnenn 77
Gambar 4.18 Tampilan Level 1 pada Asus Zenfone 2.........ccceccvveevvevecieseennnn, 77

Xiii



Gambar 4.19 Tampilan Level 1 Complete pada Asus Zenfone 2 ...........cccccee...... 78

Gambar 4.20 Tampilan Game Over pada Asus Zenfone 2.........cccceevvevveinenenn. 78
Gambar 4.21 Tampilan Menu Utama pada Oppo ALIW ......ccccceevvevvevieeiesieennnnn, 79
Gambar 4.22 Tampilan Highscore Pada Oppo ALIW ........cccceevvievveiieciesiennn, 79
Gambar 4.23 TampilanHelp Pada Oppo ALLIW .......ccooviiiieieieneeseseeeeeee 80
Gambar 4.24 Tampilan Pilih Level pada Oppo ALIW.........ccooereneninenieeiienene 80
Gambar 4.25 Tampilan Level 1pada Oppo ALIW...........ccceeverreiieiierieeie e, 81
Gambar 4.26 Tampilan Level 1. Completepada Oppo ALIW..........ccccveveiveennenn. 81
Gambar 4.27 Tampilan Game Overpada Oppo ALLW . ...cooeiiiueiverenenenieieeene 82
Gambar 4.28 Tampilan Menu Utama pada Samsung Galaxy ACe ..................... 82
Gambar 4.29 Tampilan Help pada Samsung Galaxy ACE.....cc.......ccevevveverreennenn, 83
Gambar 4.30 Tampilan'Highscore pada Samsung Galaxy Ace.....cc.................... 83
Gambar 4.31 Tampilan Pilih Level pada Samsung Galaxy Ace............ciu......... 84
Gambar 4.32 Tampilan Level 1 pada Samsung Galaxy ACE .......ccoveivieiieainenains 84
Gambar 4.33 Tampilan Level 1 Complete Samsung Galaxy ACE......cccccvveeveenenn. 85
Gambar 4.34 Tampilan Game Over pada Samsung Galaxy Ace............ccceeen.... 85

Xiv



INTISARI

Pada era modern saat ini penggunaan smartphone sudah menyatu dalam
kehidupan sehari-hari masyarakat. Hal ini dikarenakan tumbuhnya kebutuhan
informasi, komunikasi, pendidikan dan hiburan yang dengan mudah dapat diakses
melalui smartphone.

Game merupakan salah satu media hiburan yang menjadi pilihan untuk
menghilangkan kejenuhan atau hanya untuk sekedar mengisi waktu luang.
Berdasarkan jenis (genre), game dibagi menjadi beberapa bagian. Salah satu jenis
game yang paling banyak diminati adalah arcade. Game dengan jenis arcade
adalah jenis game yang tidak terfokus pada cerita, melainkan hanya dimainkan
untuk kesenangan atau untuk kejar — mengejar point atau highscore. Pada
penelitian ini akan dibuat sebuah game bergenre arcade untuk smartphone
android dengan menggunakan software game maker studio. Game ini dirancang
menggunakan konsep GDD (Game Design Document). Pengembangan game
dengan metode ini biasanya dikerjakan oleh tim kecil dan biasanya tanpa bantuan
dana dari publisher.

Tokoh utama pada game ini adalah pesawat yang melewati meteor. Misi
dalam game ini adalah mengumpulkan score pada setiap level yang berbeda, yaitu
pada level 1 pemain harus mengumpulkan Score lebih dari 180 score, level 2
pemain harus mengumpulkan score lebih dari 340 score, level 3 pemain harus
mengumpulkan score lebih dari 510 score. Score yang didapat dari menyelesaikan
misi pada setiap level akan digabungkan dan akan menjadi highscore

Kata Kunci : Game, Smartphone, Arcade, Android,Game Design Document,
GameMakerStudio
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ABSTRACT

In today's modern era of smartphone usage has been integrated into
people's daily lives. This is due to the growing need for information,
communication, education and entertainment that is easily accessible via a
smartphone.

Game is one of the entertainment media of choice to relieve boredom or
just to spend leisure time. Based on the kind (genre), the game is divided into
several sections. One type of game that is most in demand is the arcade. Game
with an arcade type is the type of game that is not focused on the story, but only
played for fun or to pursue - pursue the point or the highscore. In this study will
be made an arcade game genre for android smartphone maker using gaming
software studio. This game is designed using the concept of GDD (Game Design
Document). Game development with this method is usually done by a small team
and usually without the aid of a publisher.

The main character in this game is the space plane were through the
meteor. The mission in this game is to collect score at each different level, at level
1 the player must collect score as more than 180 score, level 2 player must collect
score more than 340 score, a level 3 player must collect score 510 score. score
gained from completing the mission at every level will be combined and will be
highscore.

Keywords : Game, Smartphone, Arcade, Android, Game Design Document, Game
Maker Studio.
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