BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

ip level. Dleh karena ity
pantrame Lenghkapi
Yang Kosong Di Smartphone Android”™,



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan dari uraian latar belakang maka dapat dirumuskan suatu
permasalahan. Bagaimana merancang dan membuat gume Lengkapi Yang Kosong
berbasis Android 7

Android /DK, Android VDK, Adobe Photoshop CS6.



1.4 Tujuan Penelitian
Adapun maksud penulis melakukan penelitian adalah sebagai berikut:
I Tujuan dari penelitian software ini adalah untuk membuat game Lengkapi
Yang Kosong yang dapat berjalan pada sistem operasi Android sebagai

serta sebagal bahan pembelajaran untuk pihak-pihak yang
membaca karya ini untuk membuat dalam memajukan game di
Indonesia



Lo Metode Fenelltian
Dalam pembuatan Game Lengkapi Yang Kosong penulis menggunakan
metode penelitian yang akan di gunakan adalah metode GDD (Game Design
Doctiment).

1.7 Sistematika Penullsan

serta penjelasan tentang game yang di bu
BAB IV:IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi tentang aplikasi game yang telah dibuat secara keseluruhan
dari tahap penelitian sampai pembuatan game serta hasil testing dan implementasi
dari game yang dibual.



BAB V:PENUTUF

Bab ini merupakan bab bagian akhir dari laporan skripsi ini, dimana di
dalam nya terdapat kesimpulan skripsi (rangkuman keseluruhan isi yang sudah di
bahas) dan juga beberapa saran untuk kemajuan dan keperlusn pengembangan
skripsi yang akan datang,
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