


pada skripsi ini diharapkan dapat menarik minat penggemar game bergrafik 2D untuk
memainkan gome ini sebagai pengisi waktu senggang.

Selain perkembangan dunia game, kini telah berkembang pesat pula perangkat
telepon genggam dan perangkat n able yang bisa dibawa — bawa sesuai

omsel pintar maupun tablet ber-sistem
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan lotar belakang masalah vang telah dikemukakan di atas,
rumusan masalah yang diambil adalah sebagai berikut: Bagaimana membuat
game “Jump Hog" menggunokan Unity 2Duntuk plaform Android ?

1.3

me ini merupakan single pliyer game yang bemrt
jinkan ﬂﬁmmm

1.4 Tujuan Fenelltian

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah :






3. Menghasilkan sebuah game yang dapat dijadikan portofolio yang
dapat membantu dalam menghadapi dunia kerja pemainnya.
4. Menghasilkan sebuah game yang dapat menghibur




[ Pengujian
Menguji  apakah game yang telah dibuat bisa berjalan sesuai
dengan yang diinginkan, batk animasi, struktur navigasi, dan alur
gamenya. Dalam pengujiandni mengunakan White Box dan Black
Box.
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Bab 11 : DASAR TEORI
Menguraikan teori-teori yang mendasari pembahasan pembuatan game
“lump Hog" secars detmil. berupa definisi-definisi serta hal yang berkaitan

Bab 111 : PERANCANC
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