BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Gunung berapi merupakan salah satu fenomena alam yang ada di bumi ini.
Menurut Wikipedia_gunung berapi ataw gumung api secara umum  dapat

didefinisikan_sebagai- Suaty i, yang memanjang dari
aan bumi. Di
agnid)

Multimedia menampilkan suarn, gambar dan teks datam waki bersamsan. Dengan
neningkstnya perkembangan jamun, cakupan wi kan hanya
aupuiy pembelsjarn. Motion graphic merupakan bagian multimedia yang dapat
digunakan sebagai sarupa_pembelajaran, Dipilih metion graphic dikarenakan
mengedepenkan pesan ya SRR NIRRT olur/plo cerits

Hasil dari penelitian ini adalah sebush animasi meotion graphic, vang berisi
informasi tentang pengertian gunung berapi dan proses terbentuknya. Dalam video
vang berdurasi kurang dari 3 menit dihsrapkan mampu memberikan pemahaman

ni getaran tiga kali




lebih kepada kbalayak umum tentang gunung berapi. Proses tentang pembuatan
animasi mation graphic tersebut nantinya akan dibahas pada bab-bab selanjutnyn.

ideo animasi motion graphic

yang menjelaskan tentang terjadinys munung berapi.



1.5 Manfaai Penelltian
Bagl Penulls

Sebagai persyaratan kelulusan program pendidikan jenjang sarjana (51) jurusan
teknik informatika di Sekolah Tinggi Manajemen llmu Komputer AMIKOM
Yogyakaria,

1.6.2  Metode Analisis
Menganalisis beberapa contoh Muotion graphic vang telah ada. untuk
kemudian deterapkan pada animasi motion graphic yang akan dibuat



nantinya. Melakukan analisis terhadap kebutuhan yang dibutuhkan selama
L.o.3 Metode Ferancangan

Merupakan tahap pra produksi meliputi perancangan mengenai animasi 2D
Aang ﬂkﬂdi 1

sphic yang telsh dibuat. Pengujion dilskukan de
0a ml [HETOn

1.7.1 Sistemai i
penelitian kali ini.

1. BABIPENDAHULUAN
Berisi mengenai latar belakang. rumusan serta batasan masalah, tujuan dan



2. BAB Il LANDASAN TEORI
Bab ini berisi mengenai dasar-dasar teori vang digunakan dalam pembuatan
animasi motion graphic pada penelitian kali ini. Didalamnya terdapat

pengertian desm grafis. pengertian multimedia. pengertian animasi. prinsip

Merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi. vang berisi tentang
kesimpulan dari apa yang telah dilakukan dan apa yang telah didapat dalam
pembuatan animasi 2D maotion graphic dan laporan skripsi.

DAFTAR PUSTAKA
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