1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah dari sistem pakar disgnosa penyakit ini adalah:

1. Sistem pakar ini dibuat menggunakan bahasa pemrograman HTML
dan PHP serta hase MySQL

eh burung yang memiliki kemampuan berkicau.
+ Output yang di hasilkan system ini berug

1. Tujuan penelitian ini adaloh membangun suatu aplikasi sistem pakar yang
dapat bekerja mendeteksi penyakit yang dapat mejangkit burung berkicau
mengunakan metode forwend chaining berbasis web dimana sistem 1m



dapat memunculkan informasi penyakit dan solusi yang harus di berikan
sehingga dapat membantu hobis atau peternak dalam pengambilan
keputusan awal tentang penyakit yang diderita oleh burung peliharaannya
vang dapat diakses secara on-line.
2. Dengan dipilihnya basis web
daput denganmudah Mengakses dan menggunakan system yang ada.
pat sehingga penanganan dapat

) diharapkan semua pengmuma
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tentang  ilmu
srogrammimgteknolom informast kecerdasan buatan dan hal-hal
yang lain yang berkaitan dengan metodologi penulisan
ini.khususnya dalam pembuatan sistem pakar deteksi penyakit pada
burung kicau dengan metode forward chaining ini.

d. dapat menambah ilmu pengetahuan, informasi dan merupakan
pengalaman vang memiliki manfast yang besar uniuk membantu



memberikan solusi atas masalah yang sering di hadapi oleh hobis
ataupun petemak secara cepat dan mudah.
2. Bagi pengguna:
a. Dapat menjadi sumber informasi yang penting dan membantu
dalam pengambilan kepuisan awal yang tepat untuk membantu

ilmiah, maupun artikel-artikel vang dapat dijadikan referensi dan dupat
mebantu dalam penulisan Skripsi.

C. Wawancara



Pada tahap ini dilakukan sebush proses pengumpulan fukta-fakta yang
mendukung guna memperoleh data-data yang diperiukan dengan

mengadakan percakapan dengan seorang pakar,

l.o.2 Metode Anallsis
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B ivitas yung

ara  aktivitas-aktivitas

nggunakan DFD otau Data

Flow Diagram.
2. Pemodelan data

Pemodelan data adalah cara formal untuk menggambarkan data yang

digunakan dalam suatu sistem bisnis Model ini menunjukkan orang,

tempat tau benda dimana data diambil dan di hubungkan antar data



tersebut, Dhalam penelitian pemodelan data dilakukan mengguanakan

ERD atau Entity Relationship Diagram.

3. Desain Antarmuka Pengguna
Antarmuka pengguna atau sering disebut  Lser Interfoce merupakan
sebuah tampilan dimana penggiifia dapat berinteraksi dengan system.

Lod

Tool-tool yang digunakan dalam pembustan sistem ini antara lain:

|. Dreamweaver C36 untuk pembuatan aplikasi web.
2. MySQL Server: untuk menyimpan database.

3. Adobe Phatoshop CS6.



4, XAMPP sebagai server web.
5. Google Chrome/ Mozila Firefox sebagai web browser.
6. Paint.

7. MySQL Workbench 5.1 OSS.

5. Kesalshan inisialisasi atau terminasi.

1.7 Sistematika Penulisan

Tugas ini disusun dengan menggunakan sistematika sebagai berikut:



BAB I : PENDAHULUAN

Pada bab ini dibohas mengnai latar belakang masalsh vang diteliti,
penelitian dan sistematika penulisan.

BAB II: LANDAS?

Pada bab ini dilakukan suatu pemabahasan mengenai implementasi dari
perancanagan system pakar yang telah dirincanag pada bab sebelumnya.dalam
BAB IV ini juga okan memaparkan hasil-hasil dari tahapan penelitian tahapan
analisis. desain, desain implementasi, hasil testing dan implementasinya berupa
penjelasan dan gambar.



BAB V: PENUTUP

Pada bab ini berisikan kesimpulan atau hasil dari semua tahap yang telah
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