BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Berkat Android, kini ponsel tidok hanya bisa dipakai untuk

rumusan masalah “Bagaimana membuat Game Pos 't Bird?
1.3 Batasan Masalah

Dengan melihat permasalahan yang terjadi moka dapat dibuat suatu game
sesuai batasan masalah sebagai benkul



1. Game ini dijalankan pada platform Android
2. Gameini dibuat dengan menggunakan Uity 30

3. Batasan fitur dalsm game ini meliputi -

a. Karakter game ini hanya satu

1.5.2 Manfaat Bagl Masyarakat Umum :
Scbagai media hiburan bagi masywrakat untuk menghilangkan rasa
kejenuhan dan memberikan kemudahan dalam bermain game karena game ini



dirancang untuk perangkat smartphone android yang bisa dibawa kemana-
mana.
Lo Metode Penelitian
Dalam pembuatan Game Pos't Bird penulis menggunakan metode GDD

{Gam Design Docament) dan  dikemis ghean dw.gm metode fndiec Game

Develapment.

ngenai isi dari

pembahasa, yang bertujuan untuk memudshkan pe

r pembahasan yang terdapat dalam penmlis
A

ni dibshas mengenai gambaran umum, yang men)

penelitiin, metode penelitian, dan sistematika penulisan

BARL
g mendosar analisis dan
pembuatan Game Pos't Bird buk, website, maupun
sumber literature lainnya yang mendukung penyusunan skripsi ini.
BAB I : PERANCANGAN
Pada bab ini membahas tentang teori-teori yang menjadi dasar pembuatan
game serta yang mempunyai hubungan dalam pembuatan game tersebut.



BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini membahas aplikesi game yang telah dibust secara
implementasi dari game yang dibuat,
BAB V : KESIMPULAN DAN 8
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