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INTISARI

Pengadilan Negeri merupakan sebuah lembaga peradilan, yang berfungsi
untuk memeriksa, memutus, dan menyelesaikan sebuah perkara bagi masyarakat.
Pengadilan Negeri sendiri mempunyai beberapa divisi, seperti pengelolaan bagian
perdata dan pidana. Pada divisi tersebut memiliki tugasnya masing-masing,
dimana salah satunya membantu seseorang untuk mendaftarkan sebuah perkara
yang diajukan. Adapun tahapan-tahapan yang kebanyakan warga Sorong sulit
memahaminya, agar perkaranya dapat terdaftar. Melihat hal ini, saya mengajukan
pembuatan sebuah video simulasi tata cara pendaftaran perkara berbasis
multimadia animasi 3D dengan tujuan mempermudah warga kota Sorong dalam
memahaminya.

Sebagaimana telah diketahui bahwa Video simulasi animasi 3D
merupakan teknologi gambar bergerak yang menirukan suatu hal secara spesifik
berbasis animasi 3D yang dimana objek akan bergerak pada ruang kerja 3D dan
berotasi, berpindah seperti objek yang riil.

Pembuatan Video Animasi 3D ini membutuhkan beberapa software untuk
membantu menghasilkan video animasi 3D yang diperlukan. Diantaranya autocad,
aftereffect, photoshop, dll. Dalam pembuatan video simulasi ini, saya menerapkan
teknik stop motion yang dimana tahapannya diperlukan beberapa frame untuk
menjadikanya sebuah gambar yang bergerak secara riil atau yang disebut sebagai

video animasi 3D.

Kata kunci: Animasi 3D, Pembuatan Video Simulasi tata cara pendaftaran
perkara pada Pengadilan Negeri Sorong.
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ABSTRACT

Pengadilan Negeri is a judicial institution, which serves to indentify,
decide, and resolve a cases for peoples. Pengadilan Negeri Sorong has several
divisions, such as the management of the civil and criminal section. At that
Divisions has the task of each one, where one of them helps a person to register a
cases filed. As for the stages that most citizens of Sorong hard to understand it.
Seeing this, | purpose to making a video simulation of the registration procedures
for case based on multimadia 3D animation with the goal that the citizens of
Sorong will ease to understand it.

As has been known that the Video simulation of 3D animation is a moving
images that mimicked a thing specifically based on 3D animation where the object
will be move on 3D workspace and rotated and move like the real object.

Making this 3D animation Video need some software to help produce the
3D animation video, like autocad, aftereffect, photoshop, etc. to make this
simulation video, | using a stopmotion technic where the steps needing multiple

frames for giving an image moves in real or we call as a. 3D animation video.

Keywords: 3D animation, Making a video simulation procedures for cases

registration on Pengadilan Negeri
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