BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Pengadilan Negeri atau dapat disin

ok PN merupakan sebuah lembaga
memutus; dan menyelesaikan sebuah

kota daerah

vapulasi 255100 jiwa (2014). Dengan banyak populasi yang ada di Kot

Il perkara yvang
g lebih 254 perkam piduna maupun perdata.

ungga di dalamnya di bagi
menjadi beberapa divisi untuk mengursi perkam atatl knsus yang terjadi. seperti

terdapat divisi perdata dan pidana yang dimana ke dua divisi tersebut dapat
membedakan seseorang vang akan mendaftarkan perkaranya. Dimana kebanyakan
dari warga Sorong sendin masih sangat minim pengetahuan tentang apa yang
termasuk dalam perkara pidana dan apa yang termasuk dalam perkara perdata.

Cara yang digunakan untuk seorang petugas dalam melayani seorang pendaftar



selama ini ialah dengan menjelaskan tata cara pendaftarmnya yang dupat
dikatakan tidak semudah kebanyakan warga Sorong memahaminya. Seorang
pedafiar perkara harus melalui beberapa tahap sebelum perkara yang ingin
didaftarkan terdaftar.

Berdasarkan permasalahan di atas; |
dapat dengan jelas mematiami dan jug

ibutuhkan sebuah video simulasi tata

enaga kerja seorang
si 3D, dengan
imasi 30 ini, di

——

SR
=

1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalsh di atss. batasan masalah yang

digunakan pada penelitian ini diantaranya:
1. Video simulasi ini akan digunakan oleh pihak Pengadilan Negen Sorong,
Papua Barat.



2. Proses pembuatan video simulasi ini berbasis animasi 3D menggunakan
Autodesk Maya.
3. Beberapa software yang digunakan :

a. Autodesk Maya 2015 (64 bit)

3. Sebagai salah satu syarat kelulusan untuk menyelesaikan pendidikan
Program Studi Strata | Jurusan Teknik Informatika pada STMIK
AMIKOM Yogyakarta.

4. Karya video simulasi ini diharapkan bisa menjadi refrensi dan inspirasi
bagi para mahosiswa dalam membuat animasi atou simulasi 3D,



1.5 Manfaat Fenelitian
Aihplmnmfnﬂd:hﬂpﬂnbm&mﬁdmtimlﬂi!ﬂiﬂi:
1.5.1 Bagl Penulis

|. Bisa menjadi sarana untuk menuju ke dunia pekerjaan berdasarkan bidang

n datn yang lengkap
dan benar, Penulis mengharapkan dengan adanya data yang lengkap dapat
membantu dalam penyusunan skripsi ini dan dopat dijadikan sebagai refrensi
untuk pembuatan skripsi agar tercapai dengan hasil yang diinginkan.



Beberapa metode yang digunakan dalam pengumpulan data, antara
laim :

1. Metode Wawancara

Metode ini dilakukan dengan bertanya atan wawancara pihak terkait

6.3 Metode Produkst

Pada tahap inilah pembuatan simulasi 3D berlangsung, mulai dari
modeling, teksturing, menganimasikan dan merender.



Lo4  Metode Pasca Produksi

Pada tshap ini dilakukan editing dan compositing dalam pembusatan
video simulasi 3D. Editing dan compositing adalah hal yang sangat penting
dari utama karena pada tahap inilah beberapa adegan dari hasil render dan
audio dimasukan dan di rangkai untitk dijadikan sebuah file video.

Bab ini akan menguraikan ftentang tinjauan pustaka, pengertian
multimedia, elemen multimedia, pengertian animasi. sejorah animasi,
teknik pembuatan animasi 3D, peralatan Dasar pembuatan Video simulasi,
pewarnaan, dan perangkat lunak yang digunakan.



3. BABIII: ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini akan membahas mulai dari pra produksi dalam hal ini meliputi
paunnhmnidc_neﬁtn,temn,aluratuuprm&pmdtﬂnmn perkara, menulis
diagram scene. screenplay, analisis kebutuhan sistem, dan analisis masalah
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