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1.1 Latar Belakang

Keberadaan landmark suatu kawasan sangat penting saat ini. Ditengah

area. Dalam konteks modern hal tersebut bisa berwujud apa saja vang bisa
Sedangkan menurut buku Perancangan Kota Secara Terpadu (Markus
Zahnd, 2006) : “Landmark adalah titik referensi seperti elemen node, tetapi orang



tidak masuk ke dalamnya karena bisa dilihat dari luar letaknya, Landmark adalah
elemen eksternal dan merupakan bentuk visual yang menonjol dari kota.”

Dengan perkembangan teknologi yvang sangat pesat perangkat smartphone
Android sudah sepertiteman setin yang dapat memberikan banyak informasi bagi

pengembang Setiap aplikasi memiliki fingkatan yang sama Android tidak
membedakan antars aplikasiinti dengan  splikasi pihak ketign. APl yang
disediakan menawarkan akses ke hardware.maupun data-data ponsel sekaligus,
atau dota sistem sendiri. Bohkan, pengmuna dapatmenghapus aplikasi inti dan

menggantinya dengan aplikasi pihak ketiga.



Adobe Flash merupakan sebuah program vang didesain khusps oleh
Adobe dan program aplikasi standar authoring tool professional yang digunakan
untuk membuat animasi dan bitmap vang sangal menarik untuk keperluan
pembangunan situs web yang interaktif don dinamis. Flash didesam dengan

kemampuan untuk membuat animasi 2 difensi yang handal dan ringan sehingga

web dengan peningkatan pengaturan dan perlussan kemampuan integrasi yang
lebih baik.
Adobe Flash Professional CC 2015 adalah versi terbaru inti dan fungsi nyva

dimana kita dapat membuat kontent animasi ataupun kontent multimedia.



interaktif untuk dapat di gunaksn di perangkat deskiop atapun mobile.Dalam
Versi terbaru, tentu penyempurnaan fiture dan penambahan tools seiring update
nya teknologi tersedia untuk memaksimalkan fungsinya. Untuk Sistem Operasi

Windows berbasis 64 Bit sangat membamtii-membuat animasi flash. Pada era ini
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Dalam pembuatan skripsi ini ditentukan suatu batasan penelitian yang
berfungsi untuk memberikan arohan yang jelas bagi penulis agar penelitian dan
penulisan tidak menyimpang, maka penulis hanya memfokuskan pada beberapa



pokok permasalahan dalam peracangan media mformasi ini berisi tenfang
fandmark indonesia di 34 Provinsi yang bersumber dari Wikipediaorg.

1.4 Tujuan Penelitian

Setiap hasil penclition pada prinsipnya harus memiliki nilsi manfaat,
adapun manfaat yang disarankan baik bagi penulis dan pihak — pihak yang
I. Manfaat Bagi Peneliti ;



Sebagai dasar penyusun skripsi untuk menempuh jenjang strata |
dan menjadi lebih mengerti bagaimana tahapan dan eara pembuatanmedia

informasi berbasis mobile.

Pencarian n penelitian imi baik dari
jurnal, buku, s yang ada di internet.
3. Kuesioner

Melakukan riset terhadap masyarakat dengan cara pengumpulan data
atau informasi yang dioperasionalisasikan ke dalam bentuk item atau
pertanyaan.



102 Metode Analisis
Metode analisis yang digunakan adalah analisis situasi, analisis
kebutuhan sistem dan analisis kelayakan sistem.

telah ditetapkan semula.

4. Fungsi Pengawasan (Controlling)



Melakukan penilaian atau koreksi agar sistem dapat diarahkan
ke dalam tujuan yang sudah direncanakan semula.

2. Uji Sistem

Proses pengujian adnlah melakukan verifikasi, validasi, dan

jika semua telah Edkmhhms cambs

3. Deteksi
Mendeteksi error atau kesalahan pada sistem, atau dengan kata lain

yaitu proses pengembangan dari satu program ke program lainnya
vang lebih rumit.



8. Sistematikn Penulisan
Sistematika dalam penulisan skripsi ini menggunakan bahasa Indonesia

baku dengan membagi tiap kelompok pembahasan menjadi bab dan sub bab yang
akan dibahas pada masing-masing bab. Berikut ini adalah penyusunan bab dan

keteranpgan singhkotmya :



BAB1

BAB Il

10

PENDAHULUAN
Pada bab ini berisikan latar belakang. perumusan masalah.
pembatasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode
penelitian, dan sistematika penulisan skripsi.

LANDASAN TEORI

g beberaps teon yang digunakan
ubungan dengan rekayasa

e belsjionn e
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

. aplikasi

mengenai - implementasimedia | yang telah  dibuat,
dijelaskan juga hasil-hasil dari tahapan penelitian yang dimulai dari
analisis hasil uji coba program, pemeliharaan sistem, penerapan
rencana implmentasi.
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BABV PENUTUP
Bab ini berisi tentang kesimpulan dari semua laporan serta saran-
DAFTAR PUSTAKA
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