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INTISARI 

Internet merupakan sumber daya dengan potensi yang luar biasa. Jika 

dimanfaatkan dengan maksimal dapat memberikan dampak yang signifikan pada 

promosi penjualam maupun branding perusahaan. 

Good Gamer Apparel merupakan merek lokal yang sedang berkembang 

dan membutuhkan pemanfaatan sumber daya internet yang lebih baik guna 

memberikan kemudahan dalam administrasi maupun promosi produk mereka. 

Saat ini promosi mereka masih menggunakan media sosial seperti facebook dan 

instagram. 

Pada proyek skripsi ini penulis berharap dapat memecahkan permasalahan 

yang sedang dialami oleh Good Gamer Apparel baik dari segi administrasi 

maupun promosi mereka. Sebuah Website yang dinamis dengan dengan output 

berupa laporan serta penggunaan jquery yang mampu menyajikan display produk 

360º yang interaktif diharapkan dapat memberikan kontribusi terhadap 

permasalahan promosi dan administrasi Good Gamer Apparel. 

 
Kata Kunci:    promosi, website, katalog, internet 
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ABSTRACT 

Internet is a resource with tremendous potential. If it can be utilized into 

maximum potential. It can have a significant impact on sales promotion and 

branding of the company. 

Good Gamer Apparel is a local brand that still growing and requires use 

of Internet resources in order to provide maximum ease of administration and 

promotion of their new products. Currently the Good Gamer Apparel still using 

social media such as facebook and instagram for promotion. 

At this thesis project, the author hope can solve the problems that faced by 

Good Gamer Apparel  both in terms of administration and promotions. A dynamic 

website with a report output and use of jquery which capable to provides  360º 

interactive product display, expected can give contribution to the problems of 

marketing and administration on Good Gamer Apparel. 

 
Keyword: promotion, website, catalogue, internet 
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