bahwa sosial media memiliki fasilitas yang terbatas karena sistem tersebut hanya

diperuntukan untuk bersosialisasi.
Dengan adanya website e-commerce i dibarapkon dopat membamu

perkembangan bisnis Good Gamer Apparel itu sendiri serta memberikan
!



kemudahan kepada para pelanggannya. Selain adanya sistem keranjang belanja
pada umumnya, penulis merasa bahwa situs web Good Gamer Apparel harus
memiliki persentasi katalog produk yang menarik seperti penampakan produk
dalam format 360 derajat. Fitur tersebut memberikan keleluasaan kepada pembeli

transfer antar bank secara manual.

3. Konsumen diharuskan untuk melskukan konfirmasi pembayarmn pada
halaman vang disediakan.

4. Manajemen administrator dapat membuat, menambah, ataupun mengubah
data yang ditampilkan pada situs web seperti data produk atau kategori.



5. Pembeli non member dapat melihat produk-produk yang ditampilkan pada
situs web dan apabila ingin melakukan pembelian maka calon pembeli

tersebut diharuskan untuk mendafiar menjadi member melalui menu yang
tisedia)

6. Member dapat melihat, memilih'melakukan pemesanan produk, serta

dan hootstrap 3.

1.4 Tujuan Penelitian

1.4.1 Bagl Penulis

I. Sebagai sarana implementasi hasil proses pembelajaran pada jurusan
51 Teknik Informatika STMIK AMIKOM Yogyakarta



2. Sebagai referensi penulis dalam perancangan situs web yang lebih baik
selanjutnya.
1.4.2  Bagl Perusahaan
I. Membantu meningkatkan citra perusshaan Good Gamer Apparel di

152  Bagl Perusahaan
Membangun citra perusahaan yang lebih baik di mats konsumen
yang dipersentasikan dari penampilan websire, penyampaian informasi
produk, serta pelayanan yang lebih cepat.



1.53 Bagl Konsumen
I. Dapat melakukan transaksi dengan mudah dan cepat tanpa harus
2. Mendapatkan informasi produk dalam format 36(°.

3. Pengalaman berbelanja erbeds dari sebelumnys melalui fitur

observasi  adoloh metode pengumpulan dengan

: ..-_-'.:'.:'-' _ !xﬂb‘ﬂk Flﬂ.ﬂditﬁﬂ Jan ] "-__

I -n--:--lln- | ]rmgﬂ:h

Metode pengumpulan datn dengan cars mengambil data dari arsip
memperoleh data yang diperiukan seperti gambar produk.



2. Analisis
Melakukan  analisis PIECES  untuk  mengevaluasi  dan
membandingkan performa (performance), mformasi (information), ekonomi

{economy), kontrol (controf), efisiensivfeficiency) dalam perancangan situs

Untuk memberikan gambaran  yang  jealas serfa  memudahkan
pemahaman laporan yang akan disusun , maka sistematika penulisan disusun
sebagai berikot :



BAB [ FPENDAHULUAN

masalah, twjuan penelitian, manfaat penelitan, metode penelitian dan sistematika

pengembangan program aplikasi yang akan dibuat dimasa yang akan dating
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