BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

_memiliki kecendepungan mnlas untuk  membaca.
Mengingal penting nys ilmu pengetshuan tentang sejarah dan keragaman negeri
sendiri berangkat dan permasalahan diatas maka dibuatiah sebuah media interaktif
untuk mengenalkan pembelajaran sejarah berupa pengenalan budaya dan



kerugaman yang terdapal di Indonesia. Dan di harapkan pengguna dapat
mengetahui kebudayasn dan keragaman dani suatu daerah yang ada di Indonesia.

sehingga dalam proses dan penerapan nya dapat mempermudah pendidik dalam

Batasan masalah yang ada dalam permasalahan ini adalah sebagai berikut ini :

1. Medin Interaktif imi digunakan atow direkomendasilcan untuk siswa kelas §
2. Media Interaktif ini dikhususkan untuk dijalankan di Platform Windows dan di
jalankan menggunakan Adobe Flash,



3, Media Interaktif ini diharapkan dapat mampu mengenalkan sejarah yang ada
di Indonesia.

4. Program yang di gunakan dalam pembuatan Media Interaktif ini hanya

menggunakan Aplikasi Adobe Flash€CS6, Adobe Nlustrator CS6, Adobe

1.5 Manfaat Penelltian

Tercapainya tujuan penelitian akan menghasilkan bagi obyek dan peneliti.
manfaat yang akan didapatkan antara lain :

. Bagi Sekolah :



#. Memberikan pengetahuan terhadap siswa dengan metode pembelajoran
Media Interaktil yang menyenangkan schingga siswa mampu
memahami mater.

b. Mengenalkan metode Pembelgjaran Sejarah menggunskon Media

Interktif kepada siswa SD Kaligatuk sebagai sasaran pengguna agar

artikel dan tutorial yang

2. Metode Observasl (Observation)
Melakukan observasi kepads Media sejenis agar bisa mendapatkan
referensi untuk membuat perancangan Media Interaktif Berbasis



Pembelajamn Sejorah Menggunakan Adobe Flash ( Studi Kasus SD
Kelas 5 ) Kaligatuk “. ini menjadi sebuah Media Interaktif yang lehih
menarik.

3. Metode Wawancara (Interview)

dilakukan.
1.7 Sistematika Penelitlan

Agar dapat tercapai penulisan yang sistematis mengenai permasalahan sebagai
hasil penelitian, maka akan lebih baik dan lebih jelas serta terarah apabila terlebih



dahuly diberi gambaran sistematika secara ringkas mengenai susunan skripsi ini
maupun tentang apa yang dikandung dalam skripsi ini sehingga akan
mempermudah dalam pemahaman dan pembatasannya, Sistematika skripsi ini
ndalah sebagai berikut:

BAB I PENDAHUL

menampilkan informasi kepada pengguna. adapun proses nya meliputi rancangan
desain antarmuka.



BAB IV PERANCANGAN dan IMPLEMENTASI SISTEM

Dalam bab ini penulis membahas tentang perancangan dan implementasi
sistem, yang terdiri dari merancang konsep, merancang isi, merancang naskah,
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