BAB I

PENDAHULUAN

> pada tahun 2015 Q2. Dilihat
dari perkembangan smartphone dan pangsa pasar pengguma android. maka
menjadi sebuah hal yang patut dipertimbangkan untuk membangun aplikasi yang
dapat berjalan pada platform android.



Purworgjo merupakan salah satu kabupaten yung masuk dalam wilayah
provinsi Jawa Tengah.Kabupaten Purworejo ini banyak menyimpan keindshan
obyek wisata yang potensial Purworejo menghadirkan berbagai macam wisata
seperti wisata alam, wisata pantai, dan wisata sejarsh Namun masih banyak yang
belum tahu tentang potensi dari objek wiitta Purworejo, serta sejarah yang ada
pada objek wisata tersebit jarang diketahui oleh masyarakat luas.

feame. dengan pengguna smartphonc android yang sangat banyak
an aplikasi ini dapat membantu memperkenalkan objek wisata yan
Purworgje, Serta untuk memberikan pengetshuan scjorah yang ada di

1.3 Batasan Masalah

Untuk memastikan penelitian ini tetap berads pada kondornya, maka di buat
sebuah batosan masalah. Adapun batasan masalah dalam Perancangan dan
Pembuatan Game Edukasi untuk Memperkenalkan Objek Wisata Di Purworejo
meliputi :



l. Gameplay digame ini meliputi menyusun potongan gambar (pu=ziv} dan
kuis.
2. Geme i khusus untuk objek yang ada di Purworejo.

3. Game terdin dari 3 fevelvaitu @ mudsh, sedang dan sulit.

2. Memberkan edukasi tentang sejarah yang ada di Purworejo sehingga
masyarakat luas dapat lebih mengenal dan tidak melupakan sejarah tersebut.



1.6 Metode Penelitian
1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Untukmengumpulkandata-datayangdibutuhkanmakadigunakan
beberapametode, diantaranysadalah sebagai berikut:
1. Metode Observasi

jika

| Tersebutma 1-:1

GDLC(GumeDevelopment LifeCyele) untuk pengembangan aplikasi ini.
1.6.3  Metode Perancangan

Pada tahap perancangan sistem ini, langkah awal yang dilakukan adalah
membuat rancangan aplikasi meliputi perancangan flowchart game dan
perancangan interface. Tahap ini bertujuan untuk memperjelas alur proses beserta
target yang ingin dicapai pada tiap-tiap proses tersebut



L.6.4 Metode Testing

Dalam melakukan pengujian penelitian. dibutuhkan suatu metode agar
proses pengujian sesuai dengan alur dan batasan. Penulis menggunakan metode
Black bov dan white hov sebagal metode pengujian yang digunakon dalam

BAB 1 Pendabuluan
Pada bab ini menynjikan latar belakang, perumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penulisan, metode penulisan dan sistematika penulisan.
BAB I Tinjauan Pustaka
Pada bab ini terdapat dua bagian utama, yaitu tinjouan pustaka dan
landasan teori. Tinjausn pustasks menguraikan berbagai teori yang



memust penjelasan tentang konsep dan prinsip utama vang diperfukan

BAB [T Anallsis dan Perancangan Sistem
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