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MOTTO 

 

Ketika kehidupan berubah menjadi lebih SULIT 

Ubah dirimu menjadi lebih KUAT. 
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INTISARI 

Di jaman sekarang perusahaan-perusahaan rekayasa perangkat lunak 

bersaing ketat dalam membuat dan menjual program. Program yang dibuat dapat 

mempunyai harga jual yang tinggi, sehingga dibutuhkan konsep yang dapat 

mengamankan program tersebut agar tidak mudah untuk diduplikasi. 

Pada penelitian ini dilakukan analisa dan menerapkan algoritma 

kriptografi pada sistem yang akan dibuat untuk mengeneralisasi serial number 

dimana nantinya dapat diterapkan pada program yang akan dibuat. Sistem ini 

menyandikan serial number menggunakan algoritma kriptorafi Advanced 

Encryption Standart 128 bit (AES128) agar serial number yang dibuat tidak 

dengan mudah dibaca. Dalam penelitiannya, program berbasis desktop dipilih 

sebagai objek penelitian. Namun tidak menutup kemungkinan sistem ini dapat 

diterapkan pada perangkat lain seperti aplikasi mobile, dan lain-lain. 

Hasil dari penelitian ini berupa potongan serial number dari produk 

program yang diproduksi. Ketika program sudah diinstal maka komputer secara 

otomatis akan melakukan proses pengecekan terhadap serial number yang telah 

diregistrasikan. 

 

 

Kata Kunci: Keamanan Program, Algoritma Kriptografi, Serial Number, 

Berbasis Dekstop. 
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ABSTRACT 

Nowadays companies competing software engineering in making and 

selling the program. The program created can have a high price. So it takes the 

concept to secure the program that are not easily to duplicate. 

In this research, analysis and implement cryptographic algorithms in the 

system that will be made to generate the serial number which can then be applied 

to the program that will be made. These systems encode the serial number 

cryptographic algorithm using 128 bit Advanced Encryption Standard (AES128) 

so that the serial number that is made is not easily decrypted.  

In his research, desktop-based programs have been selected as research 

objects. But there are possibilities of this system can be applied to other devices 

such as mobile applications, and others.  

The results of this research is a piece of program serial number of the 

product being produced. When the program is installed, the computer will 

automatically do the process of checking the serial number that has been 

registered. 

 

Keywords: Program Security, Cryptographic Algorithms, Serial Number, Desktop 

Based.  
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