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INTISARI 

 

Software-defined Networking (SDN) adalah sebuah paradigma baru di 

dunia networking dimana sistem pengkontrol dari arus data dipisahkan dari 

perangkat kerasnya. Dalam SDN seorang administrator jaringan dapat mengelola 

jaringan melalui konsol pengontrolan terpusat tanpa harus menyentuh switch 

secara langsung.  

 

Komponen utama dari Software-Defined Network adalah kontroler yang 

secara langsung melakukan kontrol terhadap datapath dari perangkat. Kontroler 

bertanggung jawab untuk memelihara semua aturan jaringan dan mendistribusikan 

petunjuk yang sesuai untuk perangkat jaringan. 

 

Karena begitu vitalnya fungsi dari kontroler dalam arsitektur jaringan, 

performa dari kontroler Beacon dan OpenDayLight perlu diuji, pengujian 

dilakukan untuk mengetahui tingkat throughput dan latency dari masing-masing 

kontroler. Sehingga diperoleh informasi yang tepat kemampuan dari kontroler 

yang akan digunakan. 

 

Kata Kunci:    SDN, Beacon, OpenDayLight 
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ABSTRACT 
 

Software-defined Networking (SDN) is a new paradigm in the world of 

networking in which data flows from the pengkontrol system is separated from the 

hardware. In SDN a network administrator can manage the network through 

centralized control console without having to touch the switch directly. 

 

The main components of the Software-Defined Network is a controller that 

directly control the datapath of the device. The controller is responsible for 

keeping all the rules of the network and distribute the appropriate instructions for 

network devices. 

 

Because it's so vitalnya function of the controller in the network 

architecture, performance of the Beacon controller and OpenDayLight need to be 

tested, the test is done to find out the level of throughput and latency of each 

controller. So obtained the right information the ability of controllers to be used. 

 

Keyword: SDN, Beacon, OpenDayLight 

 


