BAB 1
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi informasi merupakan hasil rekayasa manusia terhadap proses

ormng secara simultan. Sistem ini menggunakan satelit yang berfungsi sebagai
pengirim sinyal yang berist informasi koordinat lokasi. kecepatan, arah dan waktu

pada alat penerima sinyal Global Pasitioning System (receiver) di permukaan bumi.



Saat im kebutuhan akan informasi merupakan kebutuhan pokok
masyarakat, terutama  masyarakat wilayah Joga yang kemungkinan akan

beberapa golongan masyerakat vang terbilang sangat sibuk sehingga tidak memiliki

kantor serta agen tiket di wilayah yogyvakaria.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang disebutkan diatas, permasalahan yung
dirumuskan adalah “Bagaimana membangun aplikasi mobile pencarian kantor agen
tiket terdekat berbasis android untuk memberikan petunjuk lokasi dan informasi

kantor serfa agen tiket terdekat di wilayal yegyakarta kepada pengguna 7",
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\plikasi ini dibuat pada plagform android sehingga hanya dapa
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et sgen tiket di wilsyah yogyakarta.

tokasi dan inforr S PR RO APRP AP ayalh yogyakert.
5. Cakupan wilayah kantor dan agen tiket yang ditampilkan pada aplikasi ini,
merupakan yang berlokasi di wilayah yogyakarta.



6. Aplikasi imi terdapat halaman Dashboard Admin berbasis Web yang
berfungsi untuk menginput maupun update peta lokasi dan informasi kantor
serta agen tiket terbar.

7. Halaman Dushboard Admin hanya ditujukan pads developer oplikasi




1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah:
I. Bagi Penulis:
a. Sebagai penerapan ilmu yang telah didapat di dalam perkuliahan.

1.6 Metode Penellttan
Penulis melakukan beberapa metode penelitian dan mengumpulkan data

untuk memperoleh jawaban atas permasalahan yang penulis ungkapkan. Adapun
metode vang penulis lakukan adalah sebagai berikut:



161 Metode Pengumpulan Data
Untuk memperoleh data yang dibutubkan dalam menunjang penelitian
tugas akhir in1, maka penulis mengumpulkan data dengan cara;
l. Metode Studi Pustaka
Pengumpulan data dan informasid
buku maupus penelitian, sébelimnys yang Gapat dijadikan scbagai acuan

an membaca artikel, jurnal, wehsite,

sesuni dengon hasil rancangan dan desain aplikasi yang sudah dibuat pada tahap
sebelumnyn. Metode pengembangan  yang  digunakan  adalash  metode
pengembangan SDLC {Sestem Developmens Life Cyele) dengan pendelatan

warterfali.



164 Metode Testing

Menguji eoba secara keseluruhan fungsi dari aplikasi apakah sudah sesuai
dan berjalan dengan baik seperti yang diharapkan. Mengevaluasi jika terdapat
kesalahan didalammnya.

menunjang dalam kaitan dengan topik aplikasi mabile
pencarian kantor agen tiket terdekat di witayah yogyakarta.
Bab ini menjelaskan tentang teori umum yang berkaitan

dengan judul, teori program yang berkaitan dengan aplikasi



yang digunakan, teori khusus yaitu berkaitan dengan istilah
yang dipakai dalam pembuatan sistem.

BABINI : ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini berisi tentang deskripsi sistem, mnalisis sistem,
perancangan  siglei, dan pengembangan sistem  dari
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