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MOTTO 

“If  somebody offers  you an amazing opportunity but  you are not sure you can 

do it, say yes – then learn how to do it later” (Richard Brandon) 

“Jika kita mempunyai keinganan yang kuat dari dalam hati, maka seluruh semesta 

akan bahu membahu mewujudkan nya” (Ir. Soekarno) 

"I have not failed. I've just found 10,000 ways that won't work." (Thomas A. 

Edison) 

"Ambilah Kebaikan dari apa yang dikatakan, jangan melihat siapa yang 

mengatakannya." (Nabi Muhammad SAW) 

"Pengalaman adalah apa yang kita dapatkan ketika kita tidak mendapatkan apa 

yang kita inginkan." (Enio Carvalho) 
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INTISARI 

 

Kebutuhan untuk Smartphone dalam masyarakat kita saat ini semakin 

tinggi, mulai dari anak-anak hingga orang dewasa. Sistem operasi yang sedang 

popularitas kian meroket adalah android. Banyak perangkat Smartphone sudah 

menerapkan sistem operasi andoird dikarenakan kemudahan sistem operasi yang 

bersifat opensource yang semua orang dapat dengan bebas mengambangkan atau 

menciptakan berbagai aplikasi berbasis android. Untuk mengimbangi 

perkembangan teknologi, orang lebih orang lebih cendrung orang hal-hal yang 

sederhana yang dapat digunakan dengan mudah dan cepat. Ini termasuk media 

informasi Kabupaten Tabalong. Ada banyak orang yang ingin tau tentang sejarah, 

kebudayaan dan segala macam hal Kabupaten Tabalong. Tetapi dengan kesibukan 

mereka menyukai hal-hal yang sederhana dan dapat digunakan di mana saja. 

 

Kata Kunci: Ensiklopedia, Sistem Informasi, Android 



xvii 

 

ABSTRACT 
 

 

Abstract - The need for Smartphone in our society is increasingly high, 

ranging from children to adults. The operating system is being increasingly 

skyrocketing popularity is android. Many devices have implemented Smartphone 

operating system Andoird due to the ease of which are open source operating 

system that everyone can freely float or create a variety of Android-based 

applications.  

To compensate for the technological development, the more people are 

more inclined people are simple things that can be used easily and quickly. This 

includes media Tabalong information. There are many people who want to know 

about the history, culture and all kinds of things Tabalong. But with their busy 

like things that are simple and can be used anywhere. 

Keywords: Ensiklopedia, Sistem Informasi, Android. 

 

 

 

 

 


