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Gambar 1.1 Grafik androld klan meroket,
Kabupaten Tabalong sebagai salah satu daerah wvang terkenal akan
warisan sumber daya alam, sejarah dan budaya. Banyak informasi yang bisa kita



peroleh dari Kabupaten Tabalong untuk sebagai pembelajaron maupun bisa
menjadi objek wisata apabila di kelola dengan baik. Tetapi masyarakat tidak
banyak tshu hal it di karenakan keterbatasan dan minimnya informasi baik
media cetak maspun online,

Kabupaten Tabalong memiliki website resmi yang menyediakan

informasi tersebut. Namun tidak sem

memperkenalakan salah satu Kabupaten yang memiliki potensi menjadi aset
Indonesia bila di kelola dengan baik.



1.3 Batasan Masalah
Agar masalah yang disajikan tidok terlalu meluas, maka penulis
memberikan  batasan-batasan masalah dalam  Pevancangon  Aplikasi Mobile

Ensiklopedia Kabupaten Tabalong Berbasis Android ini. Dimana materi yang
I. Merancang sebush aplikasi m@ile android tentang media informasi

I. Mempublikasikan perancangan aplikasi Ensiklopedia Kabupaten
Tabalong kepada semua pihak, dan khususnya pengguna smartphone
android.



2. Memperkenalkan Kabupaten Tabalong kepada masvarakat domestik
maupun fuar sebagai salah satu aset Indonesia yang akan kaya sumber
daya alam, sejarah, dan budaya.

L5 Metode Penelltian

Metodologt  peneliian  adalah  sebumpulan  persturan, kegiatan dan

1.52  Metode pengembangan

SDLC (Systems Development Life Cycle, Siklus Hidup Pengembangan
Sistem) atau Systems Life Cycle (Siklus Hidup Sistem), dalam rekavasa sistem
dan rekayasa perangkat lunak, adalah proses pembuatan dan pengubahan sistem



serta model dan metodologi yang digunakan untuk mengembangkan sistem-
sistem tersebut.

System Development Life Ciele (SDLC) adalah pendekatan bertahap
untuk melakukan analisis dan membangun rancangan  sistem  dengan
menggunakan siklos vang spesifik terhadap kegiatan pengguna (Kendall &
Kendall, 2006). System Development Lifi@Gycle (SDLC) juga merupakan pusat
pengembangan sisiefl iformasi<yang efisien. SPLC terdiri dari 4 (empat)
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. Analisis Kebutuhan mencakup

b. Anallsis Kelavaks i proses yang mempelajan atau
menganalisapermasalahan vang telah ditentukan sesuai dengan tujuan

154 Pemodelan Sistem
Dalam penelitian ini penulis menggunakan pemodelan UML yang mliputi



1. Use case meruakan model fungsional sebuah sistem yang menggunakan aetor
dan use case,

2. Aetivity merupakan representasi grafis dari seluruh tahapan alur kerja.

3. Class digunakan untuk menampilkan kelos-kelas dan paket-paket di dalam

kontrol dari desain program secara procedural untuk membagi pengujian ke
dalam beberapa kasus pengujian.



L6 Sistematika Penulisan
Pelaksanaan pembuatan skripsi ini meliputi beberapa bab, adapun bab dan
isi dari bab-bab tersebut adalah sebagai berikut :
BAB1: PENDAHULUAN
Merupakan bagian pengantar dari pokok permasalahan yang dibshas
dalam skripsi ini. Adapun hal-hal yang dibithas

sebelumnya ke dalam sebush emulator, serta akon dilakukan pembahasan

mengenai hasil dari perancangan tersebut.



BAB V: PENUTLP

Bab ini dibahas mengenai kesimpulan yang dapat ditarik dari
perancangan sebuah aplikasi mohile ini serta kinerja aplikasi saal penggunaan.
Dan di bab ini pula akan disertakan saran terhadap penulis ataupun pembaca
berniat untuk dalam pengembangan aplikasi ini.
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