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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Saat ini perkembangan teknologi informasi sudah memasuki hampir di
setiap aktifitas manusia. Tingkat mobilitas seseorang sudah mulai bergantung pada
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metode keamanan data. Data atou informasi tidak hanya berupa data teks. tetapi
juga dapat berupa data citra (image dan video. Metode yang
sering digunakan adalah krip salah satu kategori
utama terhadap keamanan komputer yang dapat mengubah suatu informasi yang
dapat dikenali menjadi informasi yang tidak dapat dimengerti [4]

Salah satu algoritma yang dapat digunakan adalah algoritma twofish yang
merupikan algoritma kriptografi kunei simetri dengan memanfaatkan 128 block



bit dalam proses enkripsi dan dekripsi data. Tahun 1998 diadakan suatu kompetisi
untuk menetapkan metode algoritma enkripsi standar di amerika. Kompetisi itu
memperoleh lima finalis yaitu Rijindael, Sepent, Twofish, MARS dan RCA. Diantara
semua metode, algoritma mufish dianggap sebagai algoritma yang memiliki tingkat
keamanan yang tinggi dan mefodenya bebagdigunakan [3].

g mudah dan kunci tidak

2. Bagaimana membuat aplikasi kriptosistem file untuk mengamankan
berbagai jenis data. berupa data text, citra (image), suara (audio), video atau
berbagai extensi file.



1.3 Batasan Masalah
Ada beberapa batasan masalah dengan tujuan agar pembahasan tidak
melebar dan lebih terperinei. Adapun ruang lingkup permasalahan antara lain:

serta memberikan referansi kepadn mahasiswa STMIK Amikom yang
d Penulis mampu mengembangkan dan penerapkan ilmu yang telah diperoleh
selama mengikuti perkulishan di STMIK Amikom Yogyakarta



e. Sebagai salah satu syarat untuk mendapatkan gelar sarjana Strata-1 pada
jurusan Teknik Informatika STMIK Amikom Yegyakarta

1.5 Metode Penelitian
Penelition menjabarkan cam — cara memperoleh dota - data vang digunakan
untuk kebutuhan penelitian. Metode penelitian yang penulis gunakan dalam

am pencumpulan data yang
1 .1:1-

LLEIT]

e Analisis

'*'mlis_i__s menggunakan analisis --:,_'_,', n, oo/ -~__' ._'_Z-- daya

1.53
Metode perancangan #ily :' UML (smified

1.54 Metode Pengembangan

Metode pengembangan penulis menerapkan tahapan-tahapan sebagni
berikut:

a. Perancangan aset interface aplikasi



b. Pembuatan aplikasi
¢. Pengujian aplikasi
d. Implementasi aplikasi

1.5.5 Metode Testing
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Hack Box Testing

fan diamati upakih apukish hasil dari unit atau modul, se

Sistemntika penulisan laporan yang merupakan laporan analisa hasil
penelitian terdiri atas:
BAB | PENDAHULUAN
Bab ini memuat latar belakang masalah, rumpsan masatah, batssan masalah, tuuan
penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan.



BARE 11 LANDASAN TEORI

Bab ini menjelaskan konsep dasar aplikasi, sistem file, kriptografi, android, dan
uraian penjelasan tentang algoritma fwofish, serta konsep dasar UML (Uniffed
Maodelling Language).
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