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MOTTO  

 

1. Barang siapa beriman kepada Allah dan hari akhir, maka hendaklah ia 

berkata baik atau diam. 

2. Jika rencana “A” tidak berhasil, masih ada 25 huruf abjad lagi yang bisa 

dilakukan. 

3. Kita hanya bisa berusaha dan berdoa, selebihnya kita serahkan kepada 

Yang Maha Kuasa. 

4. Jika kau ingin mengatur hidup orang lain, atur dirimu terlebih dahulu. 

5. Kita tidak pernah tahu apa yang akan terjadi di hari esok, maka lakukanlah 

yang terbaik untuk hari ini. 
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INTISARI 

 Dengan berkembangnya teknologi pada saat ini, pembuatan film animasi 

2D dapat di kerjakan dengan cepat dan biaya yang murah. Animasi 2D merupakan 

efek gerakan atau perubahan dari kumpulan gambar yang  berbeda dan di susun 

sedemikian rupa pada setiap frame, kemudian di jalankan rangkaian frame 

tersebut sehingga terlihat seperti sebuah film.  Manfaat dari film animasi selain 

untuk sarana hiburan bisa juga sebagai media penyampaian nilai moral.  

Pada skripsi ini penulis membuat film 2D dengan judul “Mahasiswa 

Tingkat Akhir”. Dalam perancangan dan pembuatan film animasi 2D ini selain 

memberikan hiburan tapi juga memberikan pesan moral dan perjuangan 

mahasiswa dalam menjalani kehidupan di masa kuliah dan setelah lulus untuk 

mencari jati diri. 

Di dalam pengerjaannya film animasi ini menggunakan teknik animasi 

digital. Penggunaan teknik ini menciptakan animasi 2D yang lebih mudah dalam 

pengerjaan dan lebih menghemat waktu namun tetap mempunyai kualitas yang 

baik untuk memberikan gambaran tentang inti cerita dalam film. 

Kata Kunci :  Animasi, Film , 2 Dimensi 
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ABSTRACT 

With the development of the technology at this time, the creation 

of 2D animated film can be used to do quickly and at low cost. 2D animation was 

motion effects or changes from a collection of different images and stacking in 

such a way on each frame, then the frames be executed so it looks like a movie.  

Benefits of animated films in addition to means of entertainment can also 

delivery media as moral values. In this thesis the author makes the 2D film under 

the title "Mahasiswa Tingkat Akhir". In the design and creation of 2D animated 

films besides provide entertainment but also give moral and struggle through 

life in a student in college and after graduation to find identity. 

In normal use this animated film using the digital animation techniques. 

The use of this technique to create a 2D animation easier in workmanship and 

more save time and still have good quality to provide an overview of the core 

of the story in the film. 

Keyword:  Animation, Movie, 2 Dimension
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