PERANCANGAN DAN PEMBUATAN FILM ANIMASI
PENDEK 2D DENGAN JUDUL MAHASISWA
TINGKAT AKHIR

SKRIPSI

disusun oleh
Muchamad Irfan

13.11.6935

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
YOGYAKARTA
2018



PERANCANGAN DAN PEMBUATAN FILM ANIMASI
PENDEK 2D DENGAN JUDUL MAHASISWA
TINGKAT AKHIR

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai gelar Sarjana
pada Program Studi Informatika

disusun oleh
Muchamad Irfan

13.11.6935

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
YOGYAKARTA
2018

i



PERSETUJUAN

SKRIPSI

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN FILM ANIMASI PENDEK 2D

DENGAN JUDUL MAH A A TINGKAT AKHIR

Wias
\7&; il

i



PENGESAHAN

SKRIPSI

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN FILM ANIMASI PENDEK 2D
DENGAN JUDUL MAHASISWA TINGKAT AKHIR

yang dipersiapkan dan disusun oleh

Skripsi ini telah diteri ,
ntuk memperoleh gelar Saljana
27 April 2018

)
\),‘gﬂ“

@ e 5
N 77 L AKULS

~ 0 oMY

il



PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang
pemah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu

institusi pendidikan tinggi manapun, dan jang pengetahuan saya juga tidak

atau diterbitkan oleh orang
i dan disebutkan dalam

iv



MOTTO
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INTISARI

Dengan berkembangnya teknologi pada saat ini, pembuatan film animasi
2D dapat di kerjakan dengan cepat dan biaya yang murah. Animasi 2D merupakan
efek gerakan atau perubahan dari kumpulan gambar yang berbeda dan di susun
sedemikian rupa pada setiap frame, kemudian di jalankan rangkaian frame
tersebut sehingga terlihat seperti sebuah film. Manfaat dari film animasi selain
untuk sarana hiburan bisa juga sebagai media penyampaian nilai moral.

Pada skripsi ini penulis membuat film 2D dengan judul “Mahasiswa
Tingkat Akhir”’. Dalam perancangan dan pembuatan film animasi 2D ini selain
memberikan hiburan tapi juga memberikan pesan moral dan perjuangan
mahasiswa dalam menjalani kehidupan di masa kuliah dan setelah lulus untuk
mencari jati diri.

Di dalam pengerjaannya film animasi ini menggunakan teknik animasi
digital. Penggunaan teknik ini menciptakan animasi 2D yang lebih mudah dalam
pengerjaan dan lebih menghemat waktu namun tetap mempunyai kualitas yang
baik untuk memberikan gambaran tentang inti cerita dalam film.

Kata Kunci : Animasi, Film , 2 Dimensi
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ABSTRACT

With the development of'the technology at this time, the creation
of 2D animated film can be used to do quickly and at low cost. 2D animation was
motion effects or changes from a collection of different images and stacking in

such a way on each frame, then the fra e executed so it looks like a movie.

Benefits o ns of entertainment can also
delivery es the 2D film under
2D animated
ment but also truggle through
udent in college and after graduation
ormal use this animated film using the di
is technique to create a 2D animation easier in
and still have good quality to provide an overview

core

word: Animation, Movie, 2 Dimension
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