BARI
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Film atau sinema memupakan saloh satu bentuk teknologn mudio visual

dalom pengerjaan don lebih menghemat waktu namun tetap mempunym kualites
yang baik untuk memberikan gambaran lentang inti cerita dalom fibm.



1.2 Humusan Masalah

Bendasarkan latar belukang yang telah dikemukakan, maks permasalnhan
2 dimensi “Mahasiswa Tingkat Akhir™?

- Durasi film tidak lebih dari 2.5 memt.
6. Media publikasi yang digunakan

I, Menghasilkan film mnimasi yang dapat diterima masyarakat dengan
O

2 Membunt animasi dengan teknik digital frame by frame.

3. Membuat film animasi pendek 21 dengan judul Mahasiswa Tingkat



Akhir
1.5 Manfaat Penelitian
Adspun manfast dari disusunnya skrips ini adalah schagai berikut:

. Penclition im dibarapkan bermonfaai uniuk perambah wawasan bagi
pembaca tentnng bagaimana tahap dan proscs pembustan animas 20,

‘melnfui buku-

nn data dongan mengpunokon sckumpulan dafiar
penonton terhadap fikm yung dibuat.



L6l Metode Analisis

Metode analisi dilakukan untuk mengumpulkan apa saja yang dibatuhkan

untuk membuat film animas, scperti menganilisi kebotuhan fungsional dan
nonfungsional.

BAB I PENDAHULUAN
Hab i akan | me i ! helitkano, rumusan masaloh,

batnzan masaluh, tujuan penelition, metode penelitian don sistematikn penulisam.

BAB I LANDASAN TEORI
Dalam bab i menjelaskan tentang dasar teon yang menunjong dalam
pmboatan dan perancongan serin schaga acuan dalam pembastan film onmmas:.



BAB 11 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Dalam bab ini dijeloskan mengenai analisis kebutuhan fungsional dan non
fungsional, detail don perancangan animasi yang dibuat mulai dan ide cerita,
pencntuan tema, pembuatan Jugline/plot cenity, sinopsis, diggram sceme, characier

developmmen, don mul.‘m.lm.l:yﬁnmi.




	Skripsi_13.11.6935_019.pdf (p.1)
	Skripsi_13.11.6935_020.pdf (p.2)
	Skripsi_13.11.6935_021.pdf (p.3)
	Skripsi_13.11.6935_022.pdf (p.4)
	Skripsi_13.11.6935_023.pdf (p.5)

