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MOTTO

e Tiada kekuatan yang lebih dahsyat dari pada kekuatan doa.

e Pilihanmu adalah tanggungjawabmu di dunia dan akhirat.

Lakukan semaksi i asalah hasil serahkan
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INTISARI

STMIK AMIKOM Yogyakarta merupakan salah satu perguruan tinggi
swasta berbasis teknologi informasi yang mempunyai kedudukan tinggi di
Yogyakarta. Kampus ini mempunyai ribuan mahasiswa yang berkualitas dan
mempunyai fasilitas yang sangat mumpuni dalam bidang teknologi informasi.
Banyak prestasi dan penghargaan yang telah diraih oleh kampus ini dalam bidang
teknologi informasi salah satunya mendapat 20 (dua puluh) penghargaan dari
UNESCO. Namun, terdapat satu_hal yang belum dikembangkan oleh STMIK
AMIKOM Yogyakarta yaitu pada buku panduan akademik yang masih berupa file
PDF yang diunggah pada halaman website resmi STMIK AMIKOM Yogyakarta
dan mahasiswa harus mengunduhnya untuk dapat menggunakan.

Untuk itu diperlukan sebuah aplikasi yang mampu mempermudah
mahasiswa dalam mengakses informasi akademik. Teknik pengumpulan data
dilakukan dengan mengunjungi langsung BAAK (Bagian Administrasi Akademik
Kampus) STMIK AMIKOM Yogyakarta, kemudian melakukan wawancara,
observasi serta pendataan, melakukan evaluasi kebijakan . keamanan,
meminimalisir kesalahan akibat kelalaian kinerja user dan kegagalan sistem, studi
literatur untuk mencari dan menemukan referensi yang benar, dokumentasi
pekerjaan dan pembuatan laporan.

Hasil analisis masalah ditemukan beberapa hal yang masih kurang dalam
buku panduan akademik diantaranya informasi tidak dikelompokan menjadi sub
bab dan tidak adanya fitur komentar. Pada pembangunan aplikasi ini
menggunakan Waterfall model. Model ini melakukan pendekatan secara
sistematis dan urut mulai dari level kebutuhan sistem lalu menuju ke tahap
analisis, desain, coding, testing, dan maintenance. Perancangan aplikasi ini
dibangun dengan menggunakan sofiware eclipse luna, PHP, XAMPP dan bahasa
pemrograman Java serta PHP. Menu dalam aplikasi ini diantaranya, menu
pencarian dan FAQ. Dalam aplikasi ini juga menggunakan web service sehingga
Admin dapat langsung mengedit konten melalui halaman admin.

Kata Kunci : Buku panduan, STMIK AMIKOM Yogyakarta, Android, Digital,
Web Service
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ABSTRACT

Technological developments that have made everything more rapid form
of activity can be done with the help of the technology.

University is an institution of higher education and research, which
provides academic degrees in various- fields. A university providing
undergraduate and graduate education. Each_university certainly has the
academic guide book as a guideline weeks to facilitate students in finding
academic information. Academic books should be made as easy as possible so
that students have no difficulty in finding academic information. But it is not
uncommon academic guide books still use the pad of a university textbooks or
manuals as a PDF file uploaded on the university website. One guidebook is on
STMIK AMIKOM Yogyakarta.

Seeing this, the authors are interested in creating "digital academic guide
books android based on STMIK AMIKOM Yogyakarta". This application aims to
facilitate students to access academic information. Content in this app are
grouped into sub-chapter so that students easily in the search for academic
information. besides there are menu search, FAQ and comments in this
application. In these applications also use a web service so Admin can edit
content through admin page. design software application built using luna eclipse,
PHP, and Java programming language XAMPP and PHP.

Keywords: Guidebooks, STMIK AMIKOM Yogyakarta, Android, Digital, Web
Service
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