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MOTTO

1. If you want go fast, go alone. If you want go far, go together. “African

Proverb”
2. Life to short to make bad design.

3. Impossible we do, miracle we tr
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INTISARI

Tujuan penelitian ini adalah merancang sebuah sistem informasi berbasis
e-commerce pada toko Deja’vu Computer untuk membantu dan meningkatkan
penjualan agar dapat melakukan pemesanan secara online, memberikan informasi
produk terbaru yang dijual kepada pelanggan dan sekaligus pelanggan dapat
melakukan pengecekan barang yang masuk kebagian. servis melalui halaman
website . Metode penelitian dilakukan dengan dua metode yakni, metode analisis
data dan perancangan sistem informasi.

Metode analisis data dilakukan dalam menemukan informasi yang
dibutuhkan dengan kegiatan penelitian, analisis terhadap temuan dari penelitian,
studi pustaka dan identifikasi persyaratan sistem. Metode perancangan sistem
informasi digunakan dalam penilaian mengenai masalah dalam analisis data,
metode ini berupa rancangan database, pembuatan struktur menu, pembuatan
spesifikasi database dan pembuatan tampilan layar.

Hasil yang dicapai bahwa sistem e-commerce membutuhkan sistem
penjualan yang berbasis website e-commerce dan pada aplikasi android, dengan
adanya website e-commerce ini diharapkan dapat mempermudah baik bagi pihak
toko Deja’vu Computer dalam mengelola transaksi penjualan produk maupun
pelanggan dalam melakukan pemesanan produk dengan memanfaatkan internet
sehingga dapat bekerja secara efektif dan efisien sehingga target penjualan dapat

berkembang.

Kata Kunci : E-Commerce, Penjualan, Internet, Aplikasi Android.
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ABSTRACT

The purpose of this research is to design an information system based on
e-commerce store Deja'vu Computer to assist and improve sales in order to make
a booking online, providing the latest product information is sold to the customer
and the customer can perform checking of incoming goods, goto the website. The
method of research done by two methods, i.e., methods of data analysis and
design of information systems. Methods of data analysis done in finding the
needed information with research activities, an analysis of the findings from the
research, study and library identification system requirements.

The method used in information systems design appraisal of problems in
data analysis, this method of design of the database, making the menu structure,
the creation of specifications database and the creation of the display screen.

The result is that the system of e-commerce requires \Web-based sales
system, e-commerce and on android applications, due to the website's e-
commerce is expected to make it easier for the stores to manage transaction
Deja'vu Computer product sales as well as customers in doing pemesananproduk
by making use of the internet so that it can work effectively and efficiently so that

the sales targets can be developed.

Keywords: E-Commerce, Sales, Internet, Android Applications.
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