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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang pernah
diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu institusi
idi inggi - etahuansayajugaudakterdapat

ata dlterbltkan oleh orang lain,




MOTTO

“Choose a job you love, and you will never have to work in your entire life
Pilih pekerjaan yang kamu cintai, maka kamu tidak akan pernah merasa bekerja
selama hidupmu”

“Dimana ada kemauan disitu ada jalan”

axi) Lol S0 Ly
“Tidak ada kenikmatan setelah bersusah payah”

“Jadilah pribadi yang baik untuk dirimu, diri-Nya, dan mereka”

“Jika tidak bisa menjadi yang pertama Jadilah yang terbaik..
Jika tidak bisa menjadi yang terbaik Jadilah yang berbeda
Jika tidak bisa menjadi yang berbeda Jadilah orang yang sukses”

“Hasil tidak akan menghianati usaha”

“Jatuh bangun dan kegaggalan dalam hidup adalah cara Allah memberi tahu
nikmatnya berdiri”

“Kesuksesan bukan tentang seberapa banyak uang yang kamu hasilkan, tapi
seberapa besar kamu bisa membawa perubahan untuk hidup orang lain.”

(Michelle Obama)

“Semua mimpimu akan terwujud asalkan kamu punya keberanian untuk
mengejarnya.” (Walt Disney)

“Kejarlah mimpimu walau cemoohan selalu datang dan kejarlah lagi hingga
cemoohan itu berubah menjadi tepuk tangan”


https://www.google.co.id/search?q=cemoohan&espv=2&biw=1366&bih=643&tbm=isch&tbo=u&source=univ&sa=X&sqi=2&ved=0ahUKEwiR3M2a_qvOAhUVT48KHa0SCP4QsAQIIA
https://www.google.co.id/search?q=cemoohan&espv=2&biw=1366&bih=643&tbm=isch&tbo=u&source=univ&sa=X&sqi=2&ved=0ahUKEwiR3M2a_qvOAhUVT48KHa0SCP4QsAQIIA

PERSEMBAHAN

Skripsi ini aku persembahkan untuk :

1.

Tuhanku Allah Subhanahu wata'ala yang selalu mengarahkanku,
menguatkanku, memberiku ketenangan lahir dan batin. Hanya kepada-Mu
aku bersyukur dan memohon pertolongan karena Engkau adalah sebaik-
baik pelindung dan penolong. Nabi Muhammad Sallallahu alayhi wasallam
beserta para sahabat, dan semua Nabi dan Rasul. Engkau adalah sebaik-baik
tauladan bagi umat.

Orang tuaku, Bapak dan Ibu tercinta yang selalu mendukung, mendoakan
dan selalu memberikan yang terbaik untuk anaknya. Mereka adalah
pemberian terbaik dari Allah SWT.

Masku Deni Satrio Wibowo bimbing adikmu ini agar lebih baik dan adikku
Meisarotul Hifzi semoga kamu lebih baik lagi dari kami berdua, semoga
kita menjadi kebanggaan, dan menjadi anak yang berbakti kepada orang tua.
Teman-teman berkarya music AMO yang selalu bisa menambah
pengalaman, dan pelajaran diluar pendidikan formal.

Teman-teman kelas SI-T1-07 tempat menempa ilmu bersama, sharing
bersama, dan bahagia bersama, kalian luar biasa.

Bapak kos Virgi yang sudah memfasilitasi sesmuanya, terimakasi atas
saran, tanggapan, dan judul skripsinya.

Anak-anak alumni 3G45 Wali Songo yang sudah memberi bekas

kenangan indah sampai saat ini, dan menjadi kawan terbaik.



8. Yang terkasih Lisa Agnes Kusumawati yang sudah memberi semangat dan

motivasi disaat sukan dan duka.

9. Serta seluruh pihak yang telah membantu kelancaran skripsi ini terima kasih
banyak.




KATA PENGANTAR

Puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa yang
telah memberikan berkat dan rahmat-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan
penyusunan skripsi ini dengan judul “Pembuatan Ekspresi Wajah Menggunakan

Expression Script Pada Film Animasi 2d “Booboo””

Penyusunan skripsi ini-adalah untuk memenuhi salah satu syarat kelulusan
perguruan tinggl program studi Strata-1 Teknik Informatika di. Sekolah Tinggi
Manajemen Informatika dan Komputer AMIKOM Yogyakarta.

Penulis menyadari bahwa penyusunan skripsi ini masih jauh dari sempurna,
dikarenakan keterbatasan pengetahuan dan pengalaman penulis. Serta dengan
terbuka mengucapkan terima kasih atas kritik dan saran guna perbaikan pada masa
mendatang.

Dengan selesainya skripsi ini, penulis tidak lupa mengucapkan terima kasih kepada:
1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, M.M. selaku ketua STMIK AMIKOM

Yogyakarta.

2. Bapak Sudarmawan, MT selaku ketua jurusan Teknik Informatika STMIK

AMIKOM Yogyakarta.

3. Bapak Dhani Ariatmanto, M. Kom, selaku Dosen Pembimbing skripsi yang
telah banyak membimbing penulis dalam menyelesaikan skripsi ini.
4. Bapak dan Ibu Dosen serta seluruh Staf dan Karyawan/Karyawati STMIK

AMIKOM Yogyakarta yang telah banyak memberikan ilmunya selama

penulis mengikuti perkuliahan.



5. Keluarga dan teman — teman yang telah banyak memberikan pengalaman,

motivasi dan kenangan.

Yogyakarta, 1 Agustus 2016




DAFTAR ISI

JUDUL L.ttt ettt st e e s bt e e s b e e s e e e st e e e e bt eesbeeesabee s i
PERSETUJIUAN. ...ttt Error! Bookmark not defined.
PENGESAHAN ... Error! Bookmark not defined.
PERNYATAAN ..ottt i e sas o et e st e e s ebae s sbaeesbeeesabeeesnbeeesabees iv
1Y/ I I T i
PERSEMBAHAN....... ..ottt iiiesiene s eeeeseiee e saresssnses s inseseseresesbesesbeessareeas Vi
KATA PENGANTAR ... oottt iie s s i e an s antaesate e e s ebaaeseranea viii
) o AN B 1] SRR X
YA o A 1A ] = XV
DAFTAR GAIMBAR ... oottt e s aabaa e sabaaesraeesaneeesnnee s XVi
INTISARI ... oot e et e et e st e et ae e anaa e e anaaeanees XX
ABSTRACT ... e e e b e s e e e s b e aaba e e aab e s XXi
BAB | PENDAHULUAN ...ttt taeaansaassssansane e e e branaassssseneesans 1
1.1 Latar Belakang Masalah.............ccccoieviiiiii s cbesssssns s 1
1.2 RUMUSAN MaSAIAN..........cccoviviiiiieeceeee et 2
1.3 Batasan MaSalah..............oouooiiooeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 2
1.4 Maksud Dan Tujuan Penelitian .............ccccoooeveoieieioeiciece e 3
1.5  Manfaat PENEIITIAN ........c.oooooeee ettt 3
1.6 Metode PENEIITIAN .....o.ovivei et 4
1.6.1 Metode Pengumpulan Data ...........ccceevverieriiiieiiesece e 4
1.6.2 Metode PeranCangan...........cccccvereeiieiieseesiesiesieeseseeseesseeeesssesseeeenns 5

1.7 Sitematika PENUIISAN ..o 6
BAB Il LANDASAN TEORI ..ot 8
2.1 TiNJAUAN PUSLAKA..........coooveieceicice s 8

2.2 Pengertian ANIMASH ........ccccovviuriurieieieieeeiseeseiseee et sses 9


file:///E:/SKRIPSI%20PRINT/Alfin%20Fauzian%20Rasyid%2011.11.5088%20REV2.docx%23_Toc460233539
file:///E:/SKRIPSI%20PRINT/Alfin%20Fauzian%20Rasyid%2011.11.5088%20REV2.docx%23_Toc460233540

2.3 Perkembangan ANIMASi.........cccoeirieiiieinieieieiesiee et 9

2.3.1 ANIMASH KISIK .....ccveeiiiiieiiiesiece e 9
2.5.1 BONEKA ANIMASI ..cveeiiiiiiiiieiieeie ettt 10
2.5.2 ANIMasi KOMPULET .......c.coviiieieiiece e 11
2.4 JENIS ANIMASE ...ttt 12
2.4.1 Animasi Sel (Cell ANIMALION) ..ccoveveieeiiriiiisieeee s 12
2.4.2 ANIMASTH FrAMEe........ooiuie it 12
2.4.3 Animasi Sprite (Sprite ANIMALION) .........coeetienreeveiieieeieseeceese e 12
2.4.4 Animasi Lintasan (Path ANimation) ..........cccceereiinieereiienee e 13
2.4.5 ANIMASE- SPIHINE ....eeieie et et et ee e 13
2.4.6 Animasi Vektor (Vector ANIMation).....coeuuuememiinecoierineneneseseeneans 13
2.4.7 Animasi Karakter (Character Animation) .........cccoceeeesiineecenrsenennenn, 13
2.4.8 Computational ANIMAtION.........ccciveieiee s ieseesreesreanesraesseanneasbinseeneeses 13
2.4.9 MOFPNING .t n bbbt bt aneaneens 14
2.5 PIINSIP ANTMEST ..ottt et es e ans st e 14
2.5.1 SQUash and StretCh..........ccoiieiiiiieii s e anaeana e 14
2.5.2 ANUICIPATION. .. ..cuiiiiieiie ettt R st e e e e anneanneee s 15
253 SEAGING «. etttk b bbbt bt e Rt et R Rk ARe bR 15
2.5.4 Straight-Ahead Action and P0Se-t0-POSE .....ccoiieieniiic i 16
2.5.5 Follow-Through and Overlapping ACtION .....ccccceiieeeeibiveenienneieieneen 16
2.5.6 SIoW IN AN SIOW QUL .....ooiiiiiiiiieces e 18
2 ... AR .............................. 19
2.5.8 SECONUANY ACLION ...ttt ettt sttt 19
2.5.9 THMING cotteitie it eiteeaitaeasaeaseeanseaneeassaaseeanaeabaeanseesseeasseesseesssaesseessseasseens 20
2.5.10  EXAQQEIatiON ......cccueiieivieiieeiecteeste et see e steeste e re e sraenre s 21
2511 SOl DFaWiNg ....cccuveieiieiieic et ne s 21
2512 APPEAL ..o 22
2.6 SumMber Daya ManUSIA............ccoueueviueiieeiiieieieee e 22
2.6.1 PrOUUSET .....couiiiiie ittt 22
2.6.2  SULFAOAIEA ....cvvinieie et 22
2.6.3  SCrIptWIIter / SCrEENWITTET .....c.viveiiiiesie e 23



2.6.5 Drawing artiSt........cooiviriiieieieiese e 23

2.6.6 ColOriNg ArTIST.....couoiiiiiiiieiee s 24
2.6.7 Background ArTISt..........cccueiieeiiiiii e 24
2.6.8 Checker dan SCannerman ..........cccoeverienienieie e s 24
2.6.9 EAItOF ..o 24
2.6.10  SOUNA EQITOF......cviiieieeiesiessims e see st ee e sne e nes 24
2.7 Tahapan ProOUKSI.................odiummimmsmsesiessssatiesceeeesseseesessssesssssesssessssssessesssesssns 25
2.7.1 DeVElOPMENL ..........citiieiiiieiieieasieiaesseense s be e eeesreesreeseeaneesreesresneeses 25
A O 1ol | ] S PSP 25
2.7.3 VOICE FECONTING. . cveeirreueareeiieieeiesieeseeessssneesseesasnaessaanataseesseessesseesees 25
2.7.4 StOryDOArGING ....ccceoueieviieiiiiiiieiieiieee bttt 25
2.7.5 Background dan Karakter ..............cceieeieiieieeieenee s it 26
2.7.6  ANIMALIC ...evietietieieie ittt see e abeaneaneanaennesnesbesnean b e eneens 27
2.7.7 ANIMALION PrOGUCTION ...ttt asn s s b sneaneaneaneensi 27
2.7.8 POSE PrOQUCTION. ....c.viiiiiiiiiiiiiiiei e an bt ab e 27
2.8 Pengertian ekSpresi Wajah ..........cc.coccvvericieieieieiesssise s ssssssssssseseens 28
2.9 ' Pengertian EXPression SCHPL........ccoooeviveieeieeueee i desassssns e 28
2.10 Pengertian KeYFTaME. ... ..o b ssss s ebaanssnsas e 29
2.11 Software Yang Digunakan...........cccooouieviicioiimesisssssssessseseceiassassansesesessesonen. 29
2.11.1  Adobe After EffECt CC..uiiviiiiiiiiieisdrestesiesnessessaesee e sibesnesneseeseeenenns 29
2.11.2 Adobe Photoshop CC........cooviiiiiiiiee e 30
2.11.3  Adobe AUdItIoN CC ..ot 31
BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN ....coitiiiieiiireieieeceeeee e, 32
3.1 HIPOLESIS. ...ttt s 32
3.2 Analisis Kebutuhan SIStEm ..o 32
3.2.1 Kebutuhan FUNgSIONALl...........ccoeiiiiiiiiniiiieeeeee e 32
3.2.2 Kebutuhan Non Fungsional............cccccceiiiiiiiiicciic e 33
3.2.2. 1 HAIOWAIE ..o 33
3.2.2.2  SOTEWANE.....eoiiii ittt bbb 33

3.2.2.3  BrAINWAIE ..ottt 34



3.3 Bahan PeranCanQan ... 34

3.4 AU PEraNCANGAN ......coiveieeciciiieeeieiei sttt 35
3.5 Tahap PEranCanQgan............ccccoccueieieviueieieeeeee e 36
3.5. 1 ANALISIS UALA .ecvveveeieieie e 36
3.5.1.1  OBSEIVASI c..evveneieiieiiieiie et ee ettt sre e te e nns 36
3.5.1.2  DOKUMENTAST ... .eiueevieieeiessmne e eeneesiee e eseesiee e seeseeeseesseesreeseeeneeees 38
3.5.2 108 daN TEMA ....oveiiiiiie ittt sa bttt 41
TR TG T o Yo N 1 S 42
354 SINOPSIS ........uieueireeiseassessaesueansessaesseessesseessansessanssashassseesseaseesseessensensses 42
3.6 Tahap PraprOfUKSI .........cccvoevieeeiioieieiciie st esses st 42
BL8.1  SCIIPL......ieeeeteeseetseetetetet e o n st et s s sasBin st snae bbb s s seees 42
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ......ccoooiiiiieatie e, 56
4.1 IMPIEMENTASE ..ot 56
4.1.1 Penyusunan Ekspresi dan Lip-SYINg.........cccccvviieriemeessesssssesssesnnens. 56
4.1.2 Time Remaping Dan Slide Control..............cccocevviiiiieii e seesreene 57
4.2 ANIMALIK. ... 59
4.3 PIOUUKSI........ooiiieieee bbbt 59
LG J0 R 0] o] ¢ [ oo S S S SRS SR 59
A.3.1.1  KAIAKLEE ..ottt bttt s e b s e bt e b abe et 60
4.3.1.2 BaCKQrOUN........ccoveiieiiiiiiieie et sia e 63
4.3.2 Compositing Karakter............cccccvoiiiiiiiieiiese e 65
4.3.3 Pengaturan Control Karakter............cccoviiniiiin 67
4.3.3.1 Kontrol Karakter MukKa e 67
4.3.3.2 Kontrol Lip-Syinc Dan EKSPresi .......cccc.coevveeiieiieie e, 69
4.3.3.3 kontrol Karakter Tangan dan KaKi...........cccccceeeriveriviieiieinenenn, 72
4.3.3.4 Kontrol PUPI Mata.........ccccoieiiiiiiiiiiiiiececee e 74
4.3.3.5 KONrol SAYAP .....cciiiiiiciie et 76
4.3.3.6  MaStering BOUY .......c.cccviieiieiiiieieese e 77
A.3. 4 ANIMAST ..cvviiiiiiiieieee bbbttt 78

R e LYot W ad (010 (1] Y ISR 80



4.4.1 Compositing Background ...........ccccvevereeiieinsiese e 80

4.4.2 CompPOSItING CAMEIA ....cceeiveeieiiieiieeiesiee e ee e ste e e sreeee e sreeee e 81
4.4.3 Penyusunan ANIMASI........c.cooerurireririinenieseeese s 81
444 EITING...iiiiiiiiieici et 82

O R =Y 1o [T [ o OSSPSR 82
4,45 PeNQECEKAN .....cveieveieeie et rrne e eeseestee e esae e steenee e staeee e e nre e e e 82

45 Pembahasan..




DAFTAR TABEL
Tabel 3. 1 DOKUMENTAST ...c.vviveeiieiieieiesie sttt 38
Tabel 3. 2 StOryboard.........c.cooiiieieee s 47
Tabel 4. 1 Karakter Lalat Pembantu ...........cccooviiiiiiiieiceeeeeee e 62




DAFTAR GAMBAR

Gambar 2. 1 Contoh Animasi Klasik Mickey MOUSE ..........ccccovevieiiieeiec e 10
Gambar 2. 2 Contoh Animasi Boneka Shaun the Sheep.........cccovevieiiiiiiicieen, 10
Gambar 2. 3 Contoh Animasi Komputer Russel pada Film UP .............c..ccco... 12
Gambar 2. 4 Contoh Squash And StretCh....c...vccveeieeecee e, 14
Gambar 2. 5 Contoh ANLICIPATION ....citueeieiieiientin e 15
Gambar 2. 6 CONLON STAGING ....cttuarieierierieiieireareareaseesies i e seesresseeeeeesee e seessensens 15
Gambar 2. 7. Contoh Straight-Ahead ACHION ................cccceiieerieiiee e 16
Gambar 2. 8 Follow-Through And Overlapping Action 1 ....ccccceveiiieceeiesiesinenn. 17
Gambar 2. 9 Follow-Through And Overlapping ACtION 2 .............cceveieicieiinine 17
Gambar 2. 10 Follow-Through And Overlapping ACtion 3...........iieeeceevereenienne. 17
Gambar 2. 11 Follow-Through And Overlapping ACtION 4 .........ccccoveveeibinn e, 18
Gambar 2. 12 Follow-Through And Overlapping ACtion 5 ....cccooeiieeieeieiieesaiia.. 18
Gambar 2.13 Contoh SIow In ANd SIOW OUL...........cccerieiriieneeic s sre e s s 19
Gambar 2. 14 CONON ATCS.....oouiiiiiieie e anaana e 19
Gambar 2. 15 Contoh Secondary ACHION............c.ovveve e fiiinee e daesra s 20
Gambar 2. 16 CoNton TIMING......c.oiiieiiiieiieie e e rreanaesnaassaanae e sbaaneaneesseeneas 20
Gambar 2. 17 Contoh EXAQQEration ...........couuereiieiiemmessessessessssseeseaiunnsesseseesseneens 21
Gambar 2. 18 Contoh SOl DIraWiNg..........ceververvessienuesnessesnesnesseeseebanmansesseseesseneens 21
Gambar 2. 19 Contoh APPEAL.........c.coeiiiiiiiiiieiiieie e 22
Gambar 2. 20 Contoh Storyboard.................ccooeiiieiieeie e 26
Gambar 2. 21 Contoh Background pada Kartun......oceceeveeeeeeiieeneeie e eieeeens 26
Gambar 2. 22 Contoh Karakter pada Film Lion King ......c....ccccoovvviiiienciciins 27
Gambar 2. 23 Ekspresi Wajah Karakter............ccccooveiieiie i 28
Gambar 2. 24 Contoh EXPression SCrPL........ccccoviieiiiie i 29
Gambar 2. 25 Interface After EffeCt CC......ccooviiiiiiiieee e, 30
Gambar 2. 26 Interface Photoshop CC ... 30
Gambar 2. 27 Interface Adobe AUCITIO..........ccceriiiiiiiiiiie e 31
Gambar 3. 1 Diagram Rencana Pembuatan Film Kartun.............ccccccoeeveveiieneenne. 35
Gambar 3. 2 Video Lalat Referensi Youtub [17]......cccoovvieiiveii e 36



Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

3 Foto Lalat Referensi Internet [18].........ccoovvviiiiieniniiineceeeee,s 36
4 EKSPresi Wajah.........ccoooiiiiiiiiiiieee s 37
5 Bagian Kepala Lalat..........cccooeeiiiiiiiiie s 37
6 Penjelasn Kepakan Sayap Lalat ..........ccccooeeviiiiiiiiieccce e, 38
7 Rancangan KarakLer .........ccccvoveiieieeie e 41
8 File ReKamMan SUAKA .........cveeree e 46
9 Rancangan Karakter BOODOO ........cciieeceveeiiiieiieieeeec e 52
10 Ekspresi Wajah Karakter BoODOO ..........iiueevevveiiiiiiiieiece e 53
11 Standar Phonetic Karakter BoobO0O .........cccooveiiineceniiieiciciciine 53
12 Background Perumahan ..............ccoovommne et iesesesiie e 54
13 Background Depan RUMaN ...t e, 54
14 Background Tempat Sampah ...t 55
15 Background Kamar Mandi...........c.cceeiiuerueieesessssseesseessessiinseennennnns 55
16 Background Perumahan 2..............cooiiiiiiiiii e, 55
1 Compositing Baru EKSPresi ............ccoviviiiiiiii i e, 56
2 Compositing Baru LIPSYING .......cccveueiiereeieniesieesiesee e snnssnaesseeees 57
3 Pengaturan WaktU ............cooeeiieiieiieesne s diiimnee e sve ek annna s s 57
4 Pengaturan WaKIU .......coooueiieiieiie e cbeanaessaennesnassne e snaesnaaneeseeenes 57
5 Sebelum Time ReMAPING .. ...cveviiieeiihesresiesnessssnsasee e iresne s e seeneeas 58
6 Setelah Time REMAPING ... .. eoveeueeueeriederiesresneanesneaneeseesbennanneeeeseesreneens 58
7 Sebelum Penambahan Slider Control ........cccovviverveeeriieieic e 58
8 Setelah Penambahan Slider Control.........cccuvvieeiiieiiniieicieicae 58
9 Tampilan ANIMALTK ..........coveiiiie s ieesreereearaesae e e se e see e 59
10 Tampilan ARIMALIK 2.........ooiiiiiiiiiiei e 59
11 Karakter Booboo Yang Telah Diberi Warna...........cc.ccccoeeeeieeinnans 60
12 LaYer MUKA ......ccueeieiiie ettt 61
13 Layer MUIUL......ccooecie e 61
14 BaCKGrouNd 1 .......oouiiiiieieiesie e 64
15 Background 2 .......c.oooiiiiieec e 64
16 Layer Dalam Pewarnaan Background............c.cccccoevvvvevieieiiesnnennn. 64
17 Layer Dalam Pewarnaan Background............cccccceeovvieiveieiiiesnennn. 65


file:///Y:/skripsi%20Alfin.docx%23_Toc446079020

Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

18 IMPOIt File. .o 65
19 Flowchart Karakter ...........cooviieriiiiiieseee e 66
20 Tampilan Compositing Karakter............cccccovevieiiieiie i, 66
21 MESN WK .ttt 67
22 DIStOrtioN MaSh........ooiiiiiiiiieieiee e 67
23 Menghubungkan Time Remaping Dengan Slider............ccccccceuenne. 68
24 Menghubungkan Slider Dengan Position ...........ccccccoeeveniiiennenne 68
25 Tampilan Dengan FaceCenter..........ccccoiiuecveieevecieceece e 68
26 Tampilan Dengan FaceCenter 2............ccccvevevveieiiic i 69
27 TEKS PRONGTIK.....cveiviitirei i sirnn e sne st bie e 69
28 POSIST TEKS....eeiueeiti it e s ens e fhn e e eee et enee st neeenes 70
29 POINEEr “C_LIP” ..ol sne e sneane st e 70
30 Penetapan Scale Dan Penetapan POSISTY ..coveieieeieeieesieaiine e, 70
31 Time Remaping “lipsying” Dihubungkan Ke Slider Control.......... 71
32 Edit Value Pada SHAET..........cccoviiiiiiiciiiie e snsnne s sneannesnes e 71
33 Slider Dihubungkan Ke POSITION...........cccccuriiiieiiiie e rsnesneeneen, 71
34 Penempatan Anchor Point Pada Lengan .ic.....cooeveeneiionesine e, 72
35 Penempatan Puppet Pin Tool Pada Titik Pergerakan...................... 72
36 Penamaan PUPPET PiM........ooiiiiiiieie et sne s e 72
37 Pembuatan Bone Menggunakan DUlK.......c.ccociiiniitinienencneneene 73
38 Parenting Bone Pada Tangan ...........cccccvveveeieeiieeieeiie e ecie e, 73
39 Membuat KONEIOIEr ..o 74
40 Menghubungkan Bone Dengan Kontroler...............ccoccvveevveiiennnnne 74
41 Menghubungkan Expression Scale ..., 75
42 EXPression SCAle .......cocveiiiiiiiiie e 75
43 Parenting PUPIl .........cov o 75
44 Pemindahan AChOr POINt.........ccooviiiiininieseeee s 76
45 Penghubungan Dengan Expression Control ...........ccccceveeviveiennenne. 76
46 Contoh Pergerakan BodyReaction ............ccccovvevveeiic i cvie e, 77
47 Contoh Pergerakan C_BODY ......ccccoeiiiiiiicieece e, 78
48 Tampilan Kontrol Karakter ............ccocoevveveiieiiiene e, 78



Gambar 4. 49 Contoh Penganimasian..........ccccuerveieiiveresiesee e e e e 79
Gambar 4. 50 Tampilan Kontrol MulUt ... 79
Gambar 4. 51 Memilih Keyframe Pada Animasi Mulut ..............ccccevvieiiicinnnne 80
Gambar 4. 52 Mengaktifkan 3D LaYer .........ccccoviiireiiiinieneisiesiesesese s 80




INTISARI

Penggunaan control karakter digunakan dalam pengembangan
penganimasian karakter dalam industri film animasi. Penggunaan controler untuk
ndustri ini adalah memudahkandan mempersingkat waktu pengerjaan animasi.

Penulisan skripsi ini membahas tentang pembuatan video animasi 2D
dengan menggunakan Expression script dan Expression control, teknil ini
digunakan untuk membuat karakter 2D dapat dianimasikan lebih mudah. Standar
pembuatan video animasi ini mengikuti standar produksi film animasi yang sering
digunakan di film — film animasi layar lebar yang terdiri dari proses pra-produksi,
produksi, hingga pasca produksi.

Pembuatan Ekspresi Wajah Menggunakan Expression Script Pada Film
Animasi 2D “Booboo” diharapkan berguna untuk semua pembaca, terutama bagi
yang akan membuat film animasi 2D.

Kata kunci : 2D, Expression Script, Expression Control



ABSTRACT

The use of control characters used in the development of penganimasian
character in the animated film industry . The use ndustri controler for this is to
facilitate and shorten the processing time animation.

Thesis writing is about making 2D animated video using Expression script
and Expression control, the technique is used to create animated 2D characters can
more easily . This animated video creation standards follow the standard
production of animated films that are oftenused in movies - the big screen animated
film consisting of a process of pre - production , production , post-production .

Manufacture of Facial Expressions using The Script Expression On 2D
Animation Movie ** Booboo "expected to be useful for all readers , especially those
who will create 2D animation film .

Keywords : 2D , Script Expression , Expression Control



	COVER
	JUDUL
	PERSETUJUAN
	PENGESAHAN
	PERNYATAAN
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

