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“Tidak Ada Manusia Yang gagal yang ada hanyalah manusia yang 

Berhenti mencoba” 

“Apa yang Anda Dapatkan Hari ini merupakan Apa yang anda kerjakan hari 
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INTISARI 

Saat ini Perkembangan teknologi informasi berkembang dengan sangat 

cepat, dari perkembangan teknologi yang sangat pesat berdampak pada lapisan 

kehidupan masyarakat khususnya yang berkaitan dengan informasi, dari 

perkembangan pesat teknologi berdampak bagi perusahaan yang membutuhkan 

data yang tepat, akurat serta cepat.  

Seperti yang kita ketahui PT.Family raya sampai saat ini masih 

menerapkan system manual dalam menjalankan unit bisnis travel antar kota antar 

provinsi yang berimbas engan penurunan omset pendapatan perbulan. Untuk 

memecah masalah tersebut diperlukan sebuah system informasi berbasis WEB 

yang dapat membantu memberi informasi terupdate dan mudah di akses semua 

orang. 

Tujuan utamas dari pembuatan aplikasi ini untuk dapat membantu para 

karyawan PT.Family Raya agar proses pemesanan tiket lebih cepat dan tidak 

membutuhkan waktu lama dalam proses tiket. 

 

Kata Kunci: Teknologi, Informasi, Travel, WEB, Tiket.  
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ABSTRACT 

Currently the development of information technology is developing very 

quickly, from the very rapid technological developments have an impact on 

people's lives coating especially with regard to information, from the rapid 

development of technology has implications for companies that need data that is 

precise, accurate and fast. 

As we know PT. Family Raya is still applying the manual system in 

running the business unit intercity travel between provinces which impact ith a 

decrease in turnover of monthly income. To break up these problems required a 

Web-based information system that can help to provide updated information and 

easy access to everyone. 

The purpose  of making this application to help employees PT. Family 

Raya that ticket booking process faster and does not require a long time to 

processtheticket 

 

Keywords: Technology, Information, Travel, WEB, Tickets. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


