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INTISARI 

Pokok pembahasan dalam penulisan ilmiah ini adalah menjelaskan mengenai 

cara “Perancangan dan Pengembangan Website pada Toko Kanopi Outdoor Gear Store 

and Rent sebagai Media Promosi”. Toko Kanopi merupakan salah satu toko alat 

camping yang berdiri di Yogyakarta.  

Pada penelitian ini penyusun mencoba menerapkan konsep sistem aplikasi 

penjualan secara online, konsep ini meliputi proses dari input data, pengolahan data, 

pemesanan barang, transaksi penjualan serta pengiriman. Sistem ini dilengkapi dengan 

suatu menu yang menampilkan spesifikasi produk agar lebih mudah untuk 

menyampaikan informasi kepada konsumen. Sehingga sistem ini mempunyai 

keunggulan yang jauh berbeda dari pada menggunakan sistem manual karena waktu 

yang digunakan untuk mencari, pengolahan data serta penyajian laporan yang 

dibutuhkan relatif cepat, sehingga sangat membantu dalam meningkatkan efektifitas 

kerja. 

Diharapkan akan dapat memberikan gambaran baru mengenai penjualan 

produk khususnya perlengkapan alat camping dalam melakukan pemesanan prosuk 

secara online. Serta pemilik toko tersebut dapat mempromosikan produknya lewat 

media internet. 

Kata-kunci : Sistem, Toko, Penjualan 
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ABSTRACT 

 

In issue in scientific writing is to explain the way of "Website Design and 

Development at the shop Kanopi Outdoor Gear Store and Rent as a Media Campaign". 

Kanopi store is one camping tool shop that stood in Yogyakarta. 

In this study, the author tries to apply the concept of an online sales application 

system, this concept includes the process of data input, data processing, ordering 

goods, sales transactions and deliveries. The system is equipped with a menu that 

displays the specification of the product to make it easier to convey information to 

consumers. So that this system has the advantage that much different than using a 

manual system because of the time used for searching, data processing and 

presentation of the report required is relatively fast, so that is very helpful in increasing 

the effectiveness of work. 

Is expected to provide a new picture of the sales of products, especially 

equipment camping tool in making reservations online produk. And shop owners can 

promote their products via the internet. 

Keywords : System, Store, Sale 

 


