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MOTTO 

 

Jangan pernah meremehkan orang lain karena anda belum tentu lebih baik 

darinya. 

 

Belajarlah di setiap lingkungan, keadaan, serta kejadian yang ada di sekitar karena 

apapun itu akan mempunyai makna yang tersirat. 

 

Pengalaman adalah guru yang paling besar dalam hidup untuk menuju perubahan. 

 

Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah keadaan suatu kaum sebelum mereka 

mengubah diri mereka sendiri 

(QS 13:11) 

 

Dan tolong menolonglah kalian dalam (mengerjakan) kebijakan dan takwa, dan 

jangan tolong menolong dalam berbuat dosa dan permusuhan. 

(QS 5:2) 

 

Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan dan hanya kepada Tuhanmulah 

engkau berharap 

(QS 94:6 dan 8) 
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INTISARI 

  

Mendaki gunung merupakan sebuah kebiasaan bagi sebagian orang 

(terutama para pecinta alam) untuk mengisi hari libur dari padatnya sebuah 

pekerjaan. Dengan pemandangan dan keasriannya, banyak yang mengabadikan 

momentnya untuk sekedar berfoto sebagai kenang-kenangan. Namun, mendaki 

gunung bukanlah hal yang mudah. Semuanya butuh persiapan seperti kesehatan 

fisik, mental, logistik, dan harus berhati-hati agar tidak terjadi sesuatu hal yang 

tidak di inginkan. Karena, banyak sekali kejadian yang di alami oleh para pendaki 

berujung pada kematian. Seperti hilangnya satu atau lebih anggota dalam sebuah 

kelompok yang tidak jarang ditemukan ditemukan dalam keadaan tidak bernyawa, 

dan lain sebagainya. 

Pada skripsi ini, peneliti mencoba membuat sebuah aplikasi sebuah 

organisasi di STMIK Amikom Yogyakarta (MAYAPALA) untuk digunakan 

sebagai landasan atau pegangan ketika dalam keadaan darurat saat mendaki. 

Aplikasi yang dibuat berbasis android dan menjelaskan tentang cara atau tehnik 

bertahan hidup serta informasi tumbuhan liar yang dapat di konsumsi oleh manusia 

di daerah pegunungan. 

Dengan adanya aplikasi ini, peneliti berharap semoga dapat membantu para 

pendaki dalam keadaan darurat serta mengurangi permasalahan yang sering terjadi 

dalam mendaki gunung terutama pada organisasi MAYAPALA STMIK Amikom 

Yogyakarta. 

 

Kata Kunci : Survival, Gunung, MAYAPALA, Android 
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ABSTRACT 

 

Mountain climbing is a habit for some people (especially nature lovers) to 

fill a holiday from the solid job. With views and its beauty, many people capture the 

moment her to just take pictures as memories. However, mountain climbing is not 

easy. Everything takes preparation as physical health, logistic, and must be careful 

in order to avoid an unwanted things. Because, a lot of events experienced by the 

climbers lead to death. Such as the loss of one or more members of a group that is 

not rarely found in a state of the lifeless, etc. 

In this research, the researcher tried to make an application STMIK 

Amikom an organization in Yogyakarta (MAYAPALA) to be used as a basis or 

when in an emergency grip when climbing. Applications are made based on android 

and explain how or techniques to survive and wild plant information that can be 

consumed by the humans in mountainous areas. 

With this application, the researchers hope to help the climber in an 

emergency and reduce the problem that often occur in mountain climbing, 

especially in the organization MAYAPALA STMIK Amikom Yogyakarta. 

 

Keyword : Survival, Mountain, MAYAPALA, Android 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  


