BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Teknologi merupakan alat yang digunakan manusia sehagai pembantu untuk
memudahkan sogalaGmisan dalai kegiatan sehafi-hari. Salsh satunya adalah
s telepon yang digunakan

a. Kila bisa

yang bersifat Open Sowrce atau bisa dikembangki

sgal. Jodi. para developer pengembang aplikasi tidak periu khawatir tentang
dalam sebush karya. Smat ini. para developer berlomba-lomba

: nid s plikasi game. editor, layanan

hingga organisasi baik yang berada di masyarakal maupun perguruan tinggi

memanfaatkan android untuk membantu dalam sebuah pekerjoan agar lebih efektif

dengan membuat sebuah aplikasi.

MAYAPALA merupakan sebuah organisasi di perguruan tinggi STMIK

Amikom Yogyakarta vang aktif dalam kegiatan pecinta alam. Menjadi seorang



pecinta alam tidaklah mudah, karena ketika melakukan kegiatan-kegiatan di alam
bebas seperti mendaki gunung sangat penuh resiko. Kegiatan semacam itu harus
memerlukan pengetahuan khusus tentang cara bertahan hidup fswrvival) di daerah
pegunungan, karena terkadang sast mendaki gunung terjadi suatu hal diluar dugaan

hih mengalami keadsan yang tidak

engakibatkan kejadian yang tidak
. Setelah melakukan
Amikoin Yogyakarta,
oain D | —.
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PegUINNAT,

Dari latar belakang masalah di atas, penulis ingin membuat sebuah aplikasi
mobile berbasis android untuk organisasn MAYAPALA di STMIK Amikom
Yogyakarla sebagai pendukung atou pandusn dalam proses belajur-mengajar
kepada anggota baru MAYAPALA tentang swrvival di deerah pegunungan,



Aplikasi yang dibuat adalah aplikasi pembelajaran tentang tehnik bertahan hidup di
daerah pegunungan berbasis android.

Dengan adanya aplikasi ini. penulis berharap dapat membantu organisasi
MAYAPALA STMIK Amikom Yogyakarta dalim memperkenalkan atau

2. Penelitian ini hanya membahas tentang tehnik beriahan hidup di daerah

peouningan.
3. Aplikasi yang dibuat menggunakan bahasa pemrograman android.
4, Aplikasi ini hanya dapat dijalankan pada sistem operasi berbasis android.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan penelition yang dapat dicapai adalah sebagai
berikut :
|. Sebagai syarat kelulusan Strata | di STMIK Amikom Yogyakarta.
2. Aplikasi yang dibuat dapat digunaksifsebagai pegangan untuk organisasi
MAYAPALA STMIK Amikom Yogyakarta dalam melakukan proses belajar-

_ mi oleh anggota bam MAY A .'

litian

ared pegunungan.
1.0

aplikasi tehnik bertahan hidup di daerah adalah sebagai berikut :
1.6.1 Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data yang digunakan untuk penelitian ini adalsh sebagai
berikut :



1. Meiode Wawancar
Melakukan tanya jawab secara langsung dengan pihak terkait vaitu Ketua
MAYAPALA STMIK Amikom Yogyakarta untuk mendapatkan informasi yang

( Unified Method Languagze).

1.0.4 Metode Testing

Metode ini digunakan untuk melakukan pengujian pada sebuah aplikasi vang
dibuat agar dapat memastikan apakah aplikasi tersebut sudah berjalan dengan baik



dan sesuai dengan yang diharapkan atau tidak. Metode yang digunakan dalam
pengujian ini adalah metode white box dan black box.

1.6.5 Metode Implementasl

- i - il A

Bab ini benisi tentang analisis kebutuhan, analisis kelayakan, analisis
operasional dan perencanaan perancangan aplikasi yang akan dibuat.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
BAB V PENUTUP
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