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INTISARI

Perkembangan teknologi yang semakin pesat, terutama berbasis Android
Smartphone. Perkembangan teknologi yang cepat juga mempengaruhi gaya hidup,
di kalangan pengguna Android wabah lainnya. Platform independen atau uang tunai
sering disebut ATM (Automatic Teller Machine).

ATM (Automatic Teller Machine) adalah salah satu fasilitas yang
disediakan oleh bank untuk membantu klien melakukan transaksi keuangan. Selain
dapat melakukan penarikan dan pembayaran juga dapat berguna untuk
mengirimkan dana. Namun, pengguna sering tidak diketahui karena mobilitas
tinggi.

Oleh karena 1itu, mengembangkan = layanan berbasis lokasi yang
menyediakan informasi tentang ATM terdekat juga dapat diakses melalui ponsel
berbasis Android. Aplikasi ini merupakan aplikasi mobile yang dapat terintegrasi
dengan Google Maps, sehingga pengguna dapat memahami posisi mereka.
Pengguna dapat mencari lokasi ATM, membaca informasi yang diberikan dan

dilihat melalui peta situs. Aplikasi ini akan dilaksanakan di-android smartphone.

Kata Kunci: atm, android, google maps, mobile application
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ABSTRACT

The development of technology is rapidly increasing, especially Android-
based Smartphone. Rapid technological developments also influence lifestyle,
among other Android users outbreak. Platform independent or cash are often called
ATM (Automatic Teller Machine)

ATM (Automatic Teller Machine) is one of the facilities provided by the
bank to help clients conduct financial transactions. Besides being able to make
withdrawals and payments can also be useful for sending funds. However, users
often unknown because of the high mobility.

Therefore, developing a location-based service that provides information
on the nearest ATM can also be accessed via mobile phones based on Android. This
application is a mobile application that can be integrated with Google Maps, so
that users can understand their position. Users can search for ATM locations, read
the information provided and views through the site map. This application will be
implemented in smartphone android.

Keyword: atm, android, google maps, mobile application
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