kali kita tidak mempunyai gambaran rute perjalanan vang akan ditempuh. Location
based infarmation system adalsh layanan berbasis lokasi yang mampu
menunjukkan layanan yang tersedia kepada pengguna ponsel dengan kemampuan
secara dinamis untuk menentukan dan mengirimkan lokasi orang dalam ponsel,
layanan ini secara garis besar bertujuan untuk membantu mendapatkan informasi



yang tepat di tempat vang tepat secara reaf time dengan pengaturan yang
dipersonalisasi dan ketergantungan terhadap lokasi.
ATM dalam bahasa inggris dikenal dengan Awtomatic Teller Machine, atau

dalam bahasa Indonsia dikenal dengan Anjungan Tunai Mandin merupakan alat

didatangi, untuk mencari lokasi ATM terkadang sangat sulit feclebih lagi
it sangat membutuhkannya. Untuk mendapatkan |

juh satur fiktor penting untuk menambah nilai kualitas darl informasi ity sendiri.
Berdusarkan latar belakang distas penyusun b
Aplikasi mohife ini dibarapkan dapat memudahian pencarian lokasi serts memberi
informasi lokasi ATM

user dan menampilkan lokasi ATM yang berada di dekat kita. Oleh karena itu
penulis mengambil skripsi dengan judul “Analisis dan Perancangan Aplikasi
Mobile Pemetaan Lokasi ATM Muamalat di Yogyakarta dengan Google Maps pada
Platform Android”.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian distas maka perumuosan masalah vang didapatkan dalah
sebagai berikut:
1. Bagaimana menampilkan jerak dari penpguna ssartphome ke lokasi ATM.

2. Bagaimana membust suatu i mobile Android yang dapat

2 Unmu -mmpsekﬂMEﬂ
dijalankan pada Android versi 4.0 fee Cream Sand

Aplikasi diterapkan pada jalan-jalan disekitaran pusat kota Yogyakarta,

7 keamanan database dan keamanan
Jaringan yang digunakan untuk keperiuan aplikasi.

6. Aplikasi vang dikembangkan membutuhkan koneksi internet untuk
mengakses GPS, Google Maps API.

7. Software yang digunakan untuk membuat aplikasi ini adalah -

5. Penelitian ind tid:



Pemetaan Lokasi ATM di Yogyakarta.



L51 Metode Pengumpulan Daia
Yakni sumber-sumber sebapai pelengkap untuk mendukung keakuratan
informasi yang terkandung didalamnya, data-data yang diperoleh diambil dengan

menggunakon metode sebagni bertkut :

Use Case Diagram, Clasydhin
1.5.4 Metode Pengembangan
Metode pengembangan system yang akan digunakan penulis adaiah metode
SDLC (Svstem Development Life Svele) yang merupakan metode umum dalam
pengembangan system yang menandai kemajuan usaha analisis dan desain. SDLC
meliputi beberapa tahapan, yaity identifikasi dan seleksi proyek, inisialisasi dan



perencanasn proyek, analisis, desain (logika dan fisikal), implementasi dan
pemeliharaan,
L.5.5 Moetode Testing

Tujuan utama dar testing sistem odalah untuk mencar kesalahan-kesalahan

penelitian dan sistematika penulisan.
BAB 1l LANDASAN TEORI

Bab ini berist tentang konsep dasar serta teori-teori vang berkaitan

dengan topik penelitian dari sumber pustaka dan refrensi yang



BAB 111

menjadi landasan dasar dalam perancangan, analisis kebutuhan
sampai implementasi dan pengujian sistem.
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi tentang analisis kebutuhan dalam membangun
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