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MOTTO

“Spero Spera, Selama masih bernapas maka pasti masih ada harapan.”

“Hal yang paling utama adalah membahagiakan diri sendiri dan kemudian orang

lain.”

“Do not put off doing a job because nobady knows whether we can meet

tomorrow or not.”

“Besar atau kecilnya masalah, bergantung pada bagaimana kita mengatasinya.”

“Semua yang tidak mungkin adalah mungkin bagi orang yang percaya!”

“Jangan mundur sebelum melangkah, setelah melangkah jalani dengan cara

terbaik yang kita bisa lakukan.”
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INTISARI

Dengan Semakin berkembangnya pengguna smartphone khususnya pengguna
android, saya membuat aplikasi android “Aplikasi kode pos indonesia dengan
gmap berbasis android”. Sebagian orang sering tidak mengetahui nomor kode pos
dimana dia berada.

Aplikasi ini mudah digunakan untuk siapa saja dan sangat berguna untuk orang-
orang yang sering melakukan pengiriman surat, tidak semua mengetahui nomor
kode pos pada daerah yang mereka tempati, secara akurat dan terpercaya, secara
khusus bertujuan untuk: (1) mengetahui nama daerah beserta kodeposnya; (2)
mengetahui posisi dengan menggunakan gmap.

Aplikasi ini berfokus pada informasi yang ingin disampaikan kepada pengguna
secara tepat. Untuk databasenya saya menggunakan mysql untuk mengambil data
kode posnya, dan untuk mengetahui lokasi pengguna smartphone saya
menggunakan longitude dan latitude.

Kata Kunci: android, kode pos, gmap, mysql, longitude dan latitude.
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ABSTRACT

With the continued development of smartphone users, especially users of android,
I make a android application "App zip code Indonesia with gmap-based android".
Most people often do not know the zip code number where it is located,

The application is easy to use for anyone and is very useful for people who often
do mailings, not all know the number of zip codes in the area they occupy, are
accurate and reliable, in specifically aims to: (1) know the name of the region
along with postal code; (2) determine the position using the gmap.

This application focuses on the information to be conveyed to the user
appropriately. I use mysql for the database to retrieve data postcode, and to
know the location of my smartphone users using longitude and latitude.

Keyword: android, zip, gmap, mysql, longitude and latitude.
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