BAB 1

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belukang
Dalam dunia teknologi dan informasi, saa ini teknologi berjalan dengan
cepat dan dalam proses pengembang, ' nya perkembangan teknologt di

Jgistem ini di Lshun 1980-

an hingga sekarang [1].
Selama ini, untuk mengetahui nomor kode pos masih dilakukan dengan
card manual yait bertanya pada kantor pos terdekat dan beberapa mencuri
meelalui browser melalui komputer.
Permasalahan kembali muncul karena komputer dianggap terlaly besar

ukurannya sehingwa pencarian kodepos menjadi kurang prakiis. Permasalahan



tersebut dapai dintasi dengan menggunakan Android sebagai media
informasi sehingga mendapatkan informas: secara cepat.

Masalah-masalah tersebut yang mendasari penelition dengan judul
“APLIKASI KODEPOS INDONESIA DENGAN GMAP BERBASIS

ANDROID.” aplikasi ini akun diberi nama peodetech.

informasi tentang  sekolah/universitas, swalavan/mall, rumal  sakit

kantor polisi, wisata, bank/aim.. warung makan, tempat beribadah.



14 Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapum wjuan dari penelitian vang dilakukan adalah ;
1) Membangun aplikasi mobile vang memiliki  nilai  guna  dan

manfant bagi pengguna.

1 tentang program  aplikasi

LR

dengan dacrah

Metode yang digunakan dalam penulisan skripsi ini adalah

L6.1  Metode Pengumpulan Data
Pada tahap ini akan dilakukan pengompulan bahan referensi yang
berkaitan. Dengan teori dasar dari sistem yang sedang dibuat dan data

vang diperlukan untuk perancangan sistem.



1.6.2 Metode Analisis
Pada tohap ini akan dilakukan analists dengan mengpunakan analisis
SWOT, Kebutuhan Sistem, Kebutuhan Fungsiomal, Kebutuhan Non-
Fungsional, Kelayakan Sistem,

L.63 Metode Perancangan Sistem

Pada tahap ini akan dilakukan seffa OOP dengan menggunakan UML

L7 Sistematika Penulisan
Adapun sistemoatikan  penyusunan don  pembabasan skripsi sehingga
mudah ditelanh, maka dalam penulisan laporan ini secara urut dibagi dalam 3 bab,

yaitu ¢



BABI PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan tentang latar belokang masalah, batasan
miasalah, tujuan penelitian, metodologi penclitinn, dan sistematikn
penulisan,




BABV PENUTUP

Bab ini berisikan kesimpulan yang diambil berkaitan dengan
aplikasi yang dibuat dan saran unfuk pengembangan aplikasi lebih lanjut.
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