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MOTTO 

 “hai orang-orang beriman jadikanlah sabar dan shalatmu sebagai 

penolongmu, sesungguhnya Allah beserta orang-orang yang sabar” 

(Al-Baqarah : 153). 

 Tidak ada impian yang terlalu tinggi, yang ada hanya kurangnya 

usaha sehingga membuat impian terlihat tinggi. 

 “maha suci Allah yang ditanganNya kekuasaan atas segala sesuatu 

dan hanya kepadaNya kalian dikembalikan” (Yasin : 83). 
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INTISARI 

Kabupaten Kebumen memiliki potensi pariwisata beraneka ragam dan 

berkembang cukup pesat. Perkembangan pariwisata di Kabupaten Kebumen yang 

meningkat diperlukan pendekatan secara teknologi dalam mendapatkan informasi 

pariwisata sehingga dapat meningkatkan pendapatan daerah melalui  usaha 

pengembangan potensi pariwisata. Dengan adanya pendekatan teknologi 

diharapkan informasi pariwisata di Kabupaten Kebumen dapat diterima dengan 

lebih optimal oleh para wisatawan. Kondisi ini dapat dipenuhi dengan adanya 

Sistem Informasi Geografis (SIG). 

Perancangan Sistem Informasi Geografis tersebut memanfaatkan fitur 

google yaitu google maps yang bisa diakses oleh publik melalui website, sehingga 

memudahkan pencarian lokasi dan informasi lebih rinci tentang pariwisata di 

Kabupaten Kebumen. 

Dengan perancangan Sistem Informasi Geografis berbasis web diharapkan 

wisatawan dapat lebih cepat dan mudah menemukan lokasi dan informasi 

pariwisata di Kabupaten Kebumen. 

 

 

Kata Kunci:    Sistem Informasi Geografis, Pariwisata, Kebumen, Web 
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ABSTRACT 
 

 

Kebumen district has diverse tourism potential and growing quite rapidly. 

The development of tourism in Kebumen District which required increased 

technological approach in getting information on tourism so as to increase local 

income through the development of business tourism potential. With the expected 

technological approach in Kebumen District tourism information can be received 

by more optimally by the tourists. This condition can be fulfilled with the 

Geographic Information System (GIS). 

The Geographic Information System Design utilizing the features of google 

that is google maps can be accessed by the public through the website, making it 

easier for search locations and more detailed information about tourism in 

Kebumen District. 

By designing a web-based Geographic Information System is expected to 

tourists can more quickly and easily find the location and tourism information in 

Kebumen District. 

 

Keyword: Geographic Information System, Tourism, Kebumen, Web


