BAB 1

PENDAHULUAN

pengguna internet yang sekarong makin pesat. dengan media website vang dupat
diakses dengan cepat, data pariwisata di kabupaten Kebumen dapat diinformasikan
dengan cepat, tepat. dan akurat serta informasi dapat digabungkan dengan pemetaan
dimana lokasi pariwisata itu berada serta penginapan dan tempat makan terdekat

dari lokasi wisata. Dengan demikian informasi yang diperoleh bukan hanya textual



saja tetapi juga dalam bentuk spasial atau peta yang interaktif serfa fitur untuk
menampilkan penginapan dan tempat makan terdekat dan lokasi wisata yang ingin
ditupu

Sistem Informasi Geografis (SIG) olaw Geographic Information Svstem

(G1S) merupakan suatu sistem informasi g

menginformasikan tempat-tempat wisata di kabupaten Kebumen. Menggunakan
media internet sebagai akses informasi mempunyai kelebihan vaitu dapat diakses

siapa saja. dimana saja, kapan saja tanps mengenal jarak dan waktu.



Berdasarkan pemaparan di atas penulis tertarik untuk merancang sebuah
Sistem Informasi Geografis sebagai bahan untuk penelitian ini dengan judul yaitu
“Sistern Informasi Geografis Pariwisata di Kabupaten Kebumen Berbasis Web™

1.2 RKumusan Masalah

data geospatial yang mengandung rujukan geografi secara langsung
seperti latitude (garis lintang) dan longitude (garis bujur).
5 Aplikasi ini berjalan di Web Browser.



1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dan penelitian ini adalah untuk membuat informasi lokasi Pariwisata
di Kabupaten Kebumen menjadi semakin cepat dan mudah diperoleh. Informasi

seperti lokasi. tarif masuk, fasilitas. layanan saran, serta tempat penginapan, dan

Py penaliiin: of ‘digunskon edbwpk i matods wik - mesca
masalah, mendapatkan informasi dan menyusun laporan agar didapatkan hasil-hasil
yang mudah dimengerti dan hasilnya sesuai dengan tujuan penelitian. metode yang
digunakan berupa :

1. Metode Pengumpulan Data



a) Ohbservasi

Menganalisa secara langsung untuk memperoleh data tethadap bahan
atau objek vang sedang diteliti, data inilah yang nanti akan digunakan
sebagal pelengkap dari data wawancara yang dirasa masih kurang.

b) Wawancara

Menentukan daftar atribut dan entitas yang berhubungan dengan sistem
untuk kemudian dibuat mode! untuk menjelaskan hubungan antar data
dalam database berdasarkan obyek-obyek dasar data yang mempunyai
hubungan antar relasi.



c) Tahapan Desain Logis
Tahapan ini mempunyai tujuan untuk deskripsi fungsional mengenai
data dan proses yang ada di dalam sistem. Deskripsi yang detail don
1. Inpur (data apa saja yang menjadi input).

I_ Dﬂmf PHERIREE

metode dalam SDLC yang mempunyai ciri khas pengerjaan setiap fase dalam
wartefiedl harus diselesaikan terlebih dahulu sebelum melanjutkan ke fase
selanjutnya, Artinya fokus terhadap masing-masing fase dapat dilakukan

maksimal karena tidak adanva pengerjaan vang sifatnya paralel.



BAB IV

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini membahas tentang analisis masalah dan perancangan Sistem
Informasi Geografis Pariwisata Kabupaten Kebumen.

IMPLEMETASI DAN PEMBAHASAN



Bab ini menjelaskan tentang proses pembuat sistem dan hasil dari
pengujian website Sistem Informasi Geografis di Kabupaten

BABV PENUTUP

i penulisan skripsi yang berisi
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