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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Indonesia merupakan negarn késattian vang terdiri dari banyak ragam
budaya, diantaranya adalsh budaya dalam penerimaan iamu, mulai dari tamu adat
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Dalam amplop vang dibawa oleh para tamu, biasanya terdapat nama dan
alamat tamu yang bertujuan untuk menujukan bahwa amplop itu dibawa oleh siapa
dan alamatnya dimana. Kemudian nama dan alamat dari amplop itu disalin atau
dicatat ulang di buku tanu. Dulam mengisi buku tamu, biasanya terdapat petugas



tersendini. Petugas mencatat nama dan alamat tamu vang terdapat pada amplop,
kemudian petugas membuka amplop lalu menjumlahknan sumbangan dan para

tamu yang hadir dan diberikan kepada tuan rumah,

Sefain istilah “mywmbang”. terdapat istilah lain vaitu “mbalek ke

berbagai masalah distas. i vang u]m menyimpan data tamu maupun,
mencari data tamu. Selain itu terdapat juga fitur pencatatan pengeluaran keuangan
resepsi, sehingga pengeluaran menjadi termonitor. Sebuah aplikasi buku tamu
pintar herbasis android yang dapat membanty dan mempermudah dalam



pengelolaan data tamu serfa dengan tambahan pencatatan pengelusran keuangan
yang dapat memonitor pengeluaran sebuah resepsi.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dituliskan diatas, dapat dirurnuskan

dan merancang aplikasi buku tamu resepsi berbasis android.

1.5 Manfaat Penelitian
Sesuni dengan vang dituliskan diatas, manfant yang diharspkan dari

penelitian diatas adalah:



1. Bagi Penulis:
Bagi penulis manfaat dari penelitian ini adalah sebagai tempat untuk
menggunakan atau mengimplementasikan segala yang telah dipelajan
dan dilakukan selama masa perkulishan ini, dan juga dapat menambah

Lo.1.1 Metode Observasi

Melihat dan mengamati keadaan seria mle aliran data yang terjadi dari
awal hingga data dibutuhkan kembali. Melihat dari sudut pandang dari seorang an

memperbaiki rancangan sistem yang akan dibuat



1.o.1.2 Metode Wawancara
Merupakan yang dilakukan oleh penulis secara langsung dalam melakukan
penelitian. Penulis melakukan wawancara kepada salah satu tusn rumah yang

R s issariban teshadie tein gt dan sisterans T

ssuonal menggunakan snalisis PIECES, anal

ERD dan relasi tabel u

pembuatan kode program, dibuat terlebih dahulu wireframe untuk mengetahui
rancangan kasar dalam sebuah aplikasi yang akan dibuat. Dengan metode
pengembangan sistem Waserfall



l.o4  Metode Implementas]

Dalam melakukan implementasi dan pembuatan program, penulis
menggunakan soffware android studio dengan menggunakan Bahasa pemrograman
n pembuatan program. Untuk
ponsel android atau

BAB I: PENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang latar belakang penelitian, rumusan masalah, batasan
masalah, maksud dan tujuan penelitian, manfoat penelitian, metode penelitian, dan
sistematika penulisan



BAB II: TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini menjelaskan tentang kajian Pustaka yang dijadikan referensi dalam
penelitian ini, dan berisi tentang landasan teori yang diterapkan dalam penelitian
ini.

BAB [II: ANALISIS DAN PERANCA
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