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INTISARI

Resepsi merupakan perjamuan yang umumnya bertujuan untuk menerima
tamu. Biasanya, para tamu yang hadir membawa amplop yang berisi uang tunai,
atau yang biasa disebut dengan istilah “nyumbang”. Amplop yang dibawa oleh
tamu memililiki identitas nama, alamat, dan keterangan dari tamu. Data pada
amplop tersebut dicatat dalam buku yang bernama buku tamu yang nantinya akan
digunakan dalam acuan pengembalian sumbangan yang biasanya disebut dengan
“mbalek ke sumbangan . Dalam pengembalian sumbangan terlebih dahulu melihat
buku tamu dan mencari data tamu. Dalam mencari data di buku tamu biasanya
memakan waktu yang cenderung lama karena banyak dan letak data tidak diketahui.
Selain itu, tulisan yang kurang rapi juga menghambat pencarian data.

Pada skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok permasalahan
yang ada dan mencoba memecahkannya. Membuat aplikasi menggunakan bahasa
pemrograman kotlin dengan firebase sebagai database dengan menggunakan
pendekatan MVP (Model View Presenter) yang dikembangkan menggunakan
metode Waterfall. Metode analisis yang digunakan adalah dengan menggunakan
analisi PIECES (Performance, Information, Economy, Control, Efficiency, and
Services), analisis kebutuhan sistem, dan mengguanakan study kelayakan sistem.
Metode perancangan yang digunakan adalah menggunakan Flowchart, DED (Data
Flow Diagram), perancangan database yang meliputi ERD (Entity Relationship
Diagram) dan relasi tabel, serta menggunakan perancangan antarmuka pengguna.
Metode pengujian yang digunakan adalah menggunakan Black box testing dan
White box testing.

Produk yang dihasilkan adalah aplikasi berbasis android yang dapat
mengatasi masalah dalam melakukan pencatatan tamu dan pencarian data tamu.
Selain itu dengan tambahan fitur seperti catatan pengeluaran dan rekap data yang
diberikan dapat bermanfaat saat mengadakan sebuah resepsi. serta fitur jadwal
nyumbang yang digunakan untuk mencatat jadwal melakukan sumbangan jika
pengguna mendapat undangan resepsi.

Kata Kunci: Android, Aplikasi, MVP, Resepsi, Buku Tamu
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ABSTRAC

Reception is a banquet that generally aims to receive guests. Usually, the
guests present carry an envelope containing cash, or commonly referred to as
"nyumbang"”. The envelope carried by the guest has the identity of the name,
address, and description of the guest. The data on the envelope is recorded in a
book called a guest book that will later be used in reference to the return of
donations which are usually called 'mbalek’ to donations". In the return of
donations firstlook at the guest book and look for guest data. In searching for data
in the guest book usually takes a long time because the lot and location of the data
is unknown. In addition, poorly organized writing also hinders data search.

In this thesis, the researcher tries to analyze the subject matter and try to
solve it. Create applications using the kotlin programming language with firebase
as a database using the MVP (Model View Presenter) approach developed using
the Waterfall method. The analysis method used is to use PIECES (Performance,
Information, Economy, Control, Efficiency, and Services) analysis, system needs
analysis, and conduct a system feasibility study. The design methods used are using
Flowchart, DFD (Data Flow Diagram), database design which includes ERD
(Entity Relationship Diagram) and table relations, and using user interface design.
The testing method used is to use Black box testing and White box testing.

The resulting product is an android-based application that can overcome
problems in recording guests and searching for guest data. In addition, additional
features such as spending records and recaps of data provided can be useful when
holding a reception. as well as the schedule feature used to record the schedule of
making donations if the user gets a reception invitation.

Keywords: Android, App, MVP, Reception, GuestBook
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