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PENUTUF

5.1. Kesimpulan
Berdasarkan dari analisis dan perancangan pembuatan animasi 3D
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5. Penggunaan visual efek partikel yang banysk akan berdampak pada
meningkatnya sistem yang dibutuhkan.
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5.2, Saran
Agar dapat dikembangkan oleh penelitian berikutnya. ada beberapa saran
yang dapatpeneliti berikan dalam membuat animasi menggunokan game engine:

1. Animasi 3D dapat dikembangkan dengan game engine lainnya seperti
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