permasalahan yang terjodi, dari permasalahan yang ada maka penulis membuat
aplikasi Play Math berbasis android sebagai salah satu solusi dari permasalahan
tersebut, pada saal uji coba aplikasi mendapat tanggapan yang baik hal ini
dibuktikan dengan hasil kuesioner yang diberikan kepada siswa dan guru yang
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bersangkutan. Dalam pembuatan aplikasi ini memerlukan waktu 1,5 bulan dalam
proses pembuatan aplikasi. Aplikasi Play Math untuk SMA ini berbasis android
dapat berjalan dengan versi minimal Jelly-Bean. Dalam penyampaian materi
pelajaran dibunt ringkas dan disertai dengan rumus-rumus dari materi tersebut

agar menarik minat pelajar SMA untukmenjalankan dan menyimak aplikasi

. Pengembang dapat m
selesai mengerjakan soal ujian dan hasilnys belum lulus, wser dapat melibat
review dari soal yang telah dikerjakan beseria jawaban yang salah agar user
dapat melihat dimana letak kesalahannya.
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